E}

e . . A
L [ -;J_ ol 7
-

L -
v

i, L E & | i o "‘.- S

bt S B, : g i . il e v
s e Ty .0t gt L P " . L . e b e BE ey e
B, 1 B g . N S . : _ I - - § i . . - 0 3 ‘ ;

i, ol . o - W s gl v gt P ey W e

"y » - 2 a » 4 e . ‘ 7

g - i ‘ L, &) g

" -

7 e d . . o R iy i o
":. Ao ™ : . AP "ii‘ 4
"\-,.- L B . 5" . . . ..{ .’ g
X - ~ . : - " s @ : M

. . . w . &
L ] «

Curso de espanol para NiNos

AUTORES
Carolina Caparrés
Charlie Burnham

ILUSTRADOR
Saeta Hernando

. » . - . '
2p - & ¥ s B

. : £ T 18 e @ % B Ag » oy GE:LJ.
. i b s . ) e o . . @ AR J °
o Espaiiol Lengua Extranjera T . Ko s W gyl ¥ * % . .v s S . -
f ( _ ¥ Ry e g By Lin S
- ¥ ] v ; ¥ wraa 1

“I,' £ :




Segunda edicién (renovada), 2025

Produce: SGEL Libros
Avda. Castilla La Mancha, 2
19171 Cabanillas del Campo (Guadalajara)

© Carolina Caparros y Charlie Burnham

© llustraciones: Alfredo "Saeta" Hernando Torres

© SGEL Libros, S. L. 2025

Director editorial: Javier Lahuerta

Edicion: Belén Cabal

Diseflo de cubierta: Leire Mayendia

Diseflo de interior y maquetacién: Leticia Delgado
llustraciones: Saeta Hernando

Agradecemos a Francisca Castro y Marieta Velasco su ayuda y apoyo.
Audio: Cargo Music
ISBN: 978-84-17730-85-7

Depdsito legal:
Printed in Spain — Impreso en Espafia

Impresion:

Queda prohibida, salvo excepcidn prevista en la Ley, cualquier forma de reproduccion, distribucion, comunicacion publicay
transformacion de esta obra sin contar con la autorizacién de los titulares de la propiedad intelectual. La infraccion de los de-
rechos mencionados puede ser constitutiva de delito contra la propiedad intelectual (Art. 270y ss. Cédigo Penal). El Centro
Espafiol de Derechos Reprogréficos (www.cedro.org) vela por el respeto de los citados derechos.



Indice

Descripcion del curso 4
Cémo usar esta guia ©
indice de contenidos 8
Introduccion Un misterio 10
Unidad 1 El laboratorio secreto 12
Unidad 2 Una amiga nueva 24
Repaso 1 36
Proyecto 1 Haz figuras de Superdrago y sus amigos 3/
Unidad 3 La selva de los dinosaurios 38
Unidad 4 El pais de los castillos 50
Repaso 2 o2
Proyecto2  Haz una mdquina del tiempo 03
Unidad 5 El barco pirata o4
Unidad 6 La ciudad submarina /6
Repaso 3 88
Proyecto 3  Haz un dado de preguntas 89
Unidad 7 La isla del gorila 90
Unidad 8 El museo de Roberta 102
Diccionario 115
Material complementario 127




DESCRIPCION DEL CURSO

SUPERDRAGO es un curso de espafiol como lengua extranje-
ray segunda lengua para infantil y primaria, dividido en tres ni-
veles, disefiado para la dptima adquisicion de conocimientos y
destrezas comunicativas. El curso facilita que los nifios desarro-
llen una comunicacion efectiva y un pensamiento critico y se
sientan orgullosos de sus logros.

Cada uno de los niveles esta compuesto por:

e Libro del alumno

* Guia didactica, con juegos y actividades extra

» Audios descargables

* Dragoldminas: niveles 1y 2

e Cuaderno de actividades: niveles 2 y 3.

El curso ha sido elaborado pensando en los dos participantes
esenciales del proceso de aprendizaje: el alumno y el profesor.
Nuestra intencidn ha sido crear un método que, ademas de ser
util, ayude al profesor a cumplir objetivos reales, sea divertido
y facil de utilizar. Tras afios de experiencia en el campo de la en-
sefianza de L2 para nifios, hemos podido comprobar que, si el
alumno se divierte y se interesa, si estda motivado, aprende mas
y aprende mejor. Nuestra tarea es ofrecer al profesor y al alum-
no un método que cumpla este requisito, para asi poder alcan-
zar los objetivos del temario.

Tenemos en cuenta que emocién y cognicién son insepara-
bles. Si trabajamos las emociones en el aprendizaje, consegui-
mos que los nifios aprendan los contenidos facilmente y a largo
plazo.

Es de esencial importancia que la actitud del profesor sea posi-
tiva, que utilice su sentido del humor y la mimica y, sobre todo
que se divierta ensefiando. Esto se transmite al alumno y hace
que esté mucho mas receptivo a aprender y a participar de la
misma manera en las actividades.

Por otro lado, somos conscientes de que el interés por apren-
der es algo inherente al nifio, que necesita estimulos con resul-
tados concretos. El nifio es consciente de la importancia que
tiene hacer bien el trabajo, aunque no siempre demuestra su
interés de una manera clara.

Con el objetivo de motivar al alumno en su aprendizaje, hemos
organizado las unidades por temas que les interesen y con los
que aprendan a utilizar un lenguaje que cubra sus necesidades
de comunicacién a un nivel basico.

El método fomenta la interaccion positiva entre los alumnos.
Para ello se utilizan, ademas de las actividades individuales,
otras basadas en el trabajo por parejas y en equipos.

OBJETIVOS Y PRINCIPIOS METODOLOGICOS

Los objetivos generales de este curso son los siguientes:

e Crear un interés inicial en el espafiol.

* Fomentar una actitud positiva hacia el espafiol.

 Desarrollar un vinculo entre el idiomay la cultura.

e Contribuir al proceso de desarrollo global en el aprendizaje.
Ello se plantea entendiendo que el objetivo de este curso no es
exclusivamente la ensefianza sistemdtica de una serie de con-
tenidos linglisticos, sino presentar al alumno el espafiol como
una lengua util y un aprendizaje ameno para un uso cotidiano,
involucrandole en la realizacion de actividades y tareas practicas.
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El temario y las actividades estan relacionados con el mundo
exterior y social de los nifios y propios de esta edad y nivel: la
escuela, la familia, la casa, los amigos y los juegos.

Los trabajos propuestos asumen que los nifios:

e Aprenden realizando actividades.

* Necesitan un estimulo positivo.

« Se sienten frustrados cuando no advierten progreso.

¢ Les interesa hablar sobre su propia vida, amigos, actividades
cotidianas y el mundo exterior.

* Aprenden con mayor facilidad el vocabulario y las expresiones
a través de la practica, en contexto. Aprenden mejor los con-
tenidos gramaticales de manera implicita y deben ver un mi-
nimo de gramatica explicita.

CONTENIDOS LINGUISTICOS Y FUNCIONALES

La comunicacion efectiva es lo fundamental cuando se trata

de utilizar una segunda lengua, ademas de realizar actividades

significativas es importante disponer de recursos linglisticos y

funcionales para ello. En ese sentido, nos hemos guiado por los

siguientes criterios:

e Es necesaria una amplia exposicion a la lengua que debe pre-
ceder a la produccién linglistica.

e El uso correcto de la lengua, la gramética en uso, tiene que
formar una parte integral del aprendizaje. Queremos que
los alumnos lleguen a ser hablantes y que adquieran conoci-
mientos que puedan poner en practica.

e Los contenidos |éxicos son un componente fundamental del
nucleo del curso.

Las unidades estan elaboradas segun el siguiente procedimien-

to:

1. Fijar el objetivo linglistico funcional en cada unidad aten-

diendo a necesidades de edad y tema tratado

2. La eleccion de un tema interesante para el alumno.

3. Seleccién del léxico relacionado con el tema.

4. Desarrollo de actividades teniendo en cuenta el tema vy los

objetivos.

DESCRIPCION DE UNIDADES Y LECCIONES

Este tercer nivel de Superdrago consta de ocho unidades y un

repaso cada dos unidades. Cada unidad se compone de seis

lecciones.

Las unidades cuentan con los siguientes MATERIALES:

* seis paginas del libro del alumno (mas dos pédginas de Repaso
y Proyecto cada dos unidades)

* seis paginas del cuaderno de ejercicios

e audios

Las unidades tienen como protagonistas a tres amigos Ilama-

dos Ana, Carlos y Juan, que cuentan con la ayuda de un dra-

gdn muy simpatico llamado Drago (que con sus poderes se

convierte en Superdrago) y su amiga la libélula Lila. Estos per-

sonajes acompafian al alumno en la aventura del aprendiza-

je de espafiol.



La unidad

La unidad se define como un ciclo minimo de actividades, orga-
nizado para que los alumnos puedan alcanzar unas metas con-
cretas de comunicacion.

Cada unidad sigue un esquema de actividades que incluyen
didlogos, juegos y proyectos. Estas actividades desarrollan des-
trezas de audicion, comprension y produccién, tales como:

e Escuchar y seguir instrucciones auditivas

* Reconocer palabras y frases

e Seguir instrucciones escritas

e Producir frases modelo

Lecciones

Las lecciones estan planteadas para ser realizadas en una se-
sion lectiva (de 45 a 60 minutos) que se desarrollan con el libro
del alumno y el cuaderno de ejercicios.

A continuacion, ofrecemos una tipologia de diferentes pro-
puestas de trabajo presentes en este tercer nivel.

Tipos de actividades y procedimientos didacticos

a. Presentacion del vocabulario

¢ Los alumnos escuchan varias veces el audio correspondiente
o lo escuchan leido por el profesor.

¢ Lo relacionan con las imagenes o con las acciones que tienen
que realizarse.

El procedimiento estd basado en la forma en que todos los

nifos aprenden su lengua materna.

El vocabulario aparece siempre en un contexto visual, audio o

escrito. Nunca es necesaria la traduccion.

b. Comprension oral

¢ Las unidades constan de distintas actividades de compren-
sion oral. Estas actividades sirven de introduccion en cada
unidad y luego se repiten en distintas actividades a lo largo
de dicha unidad.

e Las actividades de comprensién oral estan también conteni-
das en el audio descargable.

c. Canciones y poemas

e Las canciones, poemas y trabalenguas permiten a los alum-
nos escuchar ritmos del habla espafiol y ejercitar la pronun-
ciacion de una forma divertida.

* Ademas las canciones son para el alumno una importante
fuente de la cultura del mundo hispanohablante.

Tipos de actividades de comprension oral
e Verdadero o falso

e Colorear, dibujar

e Sefialar una ilustracion

* Rodear la respuesta correcta

e Contar o seguir una secuencia de numeros
e Ordenar

* Enlazar palabras e imagenes

* Responder a preguntas

e Historias breves

¢ Dictado

Tipos de actividades de produccién oral
* Repetir nuevo vocabulario

* Responder a preguntas

e Articular preguntas

* Hacer encuestas

* Adivinanzas

¢ Describir imagenes y dibujos

e Cantar

Tipos de actividades de comprension escrita
 Asociar palabras u oraciones a imagenes

» Seguir instrucciones

* Sopa de letras

» Crucigramas

* Verdadero o falso

Tipos de actividades de produccion escrita
e Completar espacios en blanco

e Describir dibujos

» Redactar textos a partir de un modelo

Trabajo en parejas
» Actividades comunicativas

Trabajo en grupo: para toda la clase
* Presentacién de vocabulario

* Explicaciones de actividad

e Correccion y revision

* Narraciones y didlogos

° Repetir

Organizacion de una leccion

Hemos estructurado la guia didactica de una manera clara para
facilitar su uso.

Cuando existe un didlogo, sugerimos que el profesor siga las
indicaciones; pero el método permite al profesor ser creativo
a partir de los materiales que proporciona el método y de los
materiales que elabore para el aula. Las instrucciones son sen-
cillas, tanto para el profesor como para los alumnos.

Las indicaciones que ofrece esta guia son claras y directas, se
pueden seguir facilmente paso a paso.

Como usar el diccionario

El diccionario recoge el vocabulario clave que se introduce a lo
largo del libro. El alumno puede consultarlo para hacer los ejer-
cicios, pero su uso no debe limitarse a esto. Se puede utilizar
también en clase para introducir vocabulario nuevo, para repa-
sar el que ya se ha dado y para hacer juegos.

Input
A lo largo del curso, en cada leccién, se debe exponer al alum-
no a palabras y expresiones que no forman parte de la leccién.
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COMO USAR ESTA GUIA

NUMERO DE UNIDAD Y NUMERO
DE LECCION

Cada unidad se divide en seis leccio-
nes en las que se trabaja una pagina
del libro del alumno.

La guia didactica de Superdrago pro-
pone una pauta para la utilizacion del
método en la que cada leccidn corres-
ponde mas o menos a una hora lectiva,
pero que el profesor puede adaptar a
sus necesidades y grupo.

Cada leccién se compone de diferen-
tes secciones que orientan al profe-

sor para que sepa la destreza en la que
estd enfocada.

EN MARCHA

Primera seccion de las lecciones: pre-
senta una actividad para animar a los
alumnos antes de empezar a trabajar
con el libro. Muchas veces se trata de
una revision de materiales anteriores;
otras, de una preparacion para la lec-
cién que van a trabajar.

HABLA, BUSCA, SENALA, ESCUCHA,
PRACTICA... son las distintas secciones
qgue forman la leccion.

Después de cada titulo, aparecen las
instrucciones detalladas para el profe-
sor. En muchas ocasiones, ofrecemos
sugerencias de lo que puede decir el
profesor para iniciar la actividad o pro-
mover la participacién de los alumnos.

\

Doble pagina correspondiente a |
noyel cuaderno de ejercicios.

del alum

Leccién 1

Unidad 5

FUNCIONES: Trabajar la comprension auditiva

L ENGUAJE CLAVE: Descripcidn de actividades. Verbos poder
y necesitar. Botas de montafia, linterna, prismdticos
MATERIALES: Libro del alumno, cuaderno de ejercicios
OBJETIVOS TRANSVERSALES: Ser valiente, explorar nuevos
lugares, amar la naturaleza

EN MARCHA

Pregunta a los nifios si alguno ha estado en el campo alguna
vez y qué actividades cree que se realizan alli durante los fines
de semana.

Explica que hoy van a aprender sobre las actividades comunes
que se llevan a cabo durante los fines de semana en el campo.
En la pizarra, haz una lista con las actividades que los nifios
mencionen. Si los nifios no mencionan muchas actividades,
puedes ayudarles sugiriendo algunas como hacer caminatas,
montar a caballo, jugar al aire libre, explorar, etc. También pue-
des buscar otras actividades en el diccionario.

« LA 1. MIRA Y ESCUCHA

Di: Ahora vamos a mirar el dibujo y a escuchar. Superdrago,
Lila, Ana, Carlos y Juan estdn en la entrada de una cueva enor-
me. Hay piedras y arbustos alrededor de la cueva. Todos estan
vestidos con botas de montafia, chaguetas y machilas. luan
tiene una linterna apagada. Carlos lleva prismadticos. Ana tiene
un mapa de la cueva. Quieren explorar la cueva. Ahora mira y
escucha. Pon el audio 27.

© Audio 27

Ana: Hoy es sabado y no hay colegio.

Carlos: {Bien! Por fin es fin de semana. Das dias de diversién.
Superdrago: Si, dos dias de tiempo libre.

Juan: Pues yo estoy aburrido. ¢Qué podemos hacer? Podemos jugar
al fltbol o al baloncesto.

Ana: {Na! Yo juego al baloncesto después del colegio y Carlos juega
al fuitbol todos los dias por la tarde. ¢Hacemos algo diferente?
Carlos: jTengo una idea! Podemos ir a la cueva. Hay una cueva muy
grande al lado del bosque.

Ana: iSf, a la cueval Las cuevas son oscurasy himedasy...

Lila: jQué miedo!

Superdrago: iNo! No da miedo. jEs muy divertido! Yo tengo un libra
sobre las cuevas. Podemos explorar y escribir todo lo que vemos.
Juan: Vale. Puedo buscar informacion sobre las cuevas en mi orde-
nador de bolsillo. A ver...

Ana: Necesitamos muchas cosas para explorar la cueva. Necesita-
mos una linterna, un mapa, una brdjula...

Lila: También necesitamos ropa adecuada, botas, chaquetas...
Carlos: Quiero traer prismaticos, cuerdas y ganchos.

Lila: Y yo quiero traer una camara de fotos.

Superdrago: Yo no necesito prismaticos, tengo mi ojo telescopico.
Juan: Muy bien. Tenemos que ir a casa primero... Pues, aqui estamos
chicos. Todos listos para entrar. Tenemos tado lo que necesitamos
para explorar la cueva.

ESCUCHA Y RESPONDE

Al terminar, di las siguientes frases para que los alumnos res-
pondan verdadero o falso:

Respuesta:

1. Los nifios quieren jugar al baloncesto. Falso

2. Juan sabe donde hay una cueva. Falso
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a misma leccién en el libro

La selva de los dinosaurios

1. Escucha la aventura de Superdrago y sus amigos.,

3. Superdrago tiene miedo de la cueva. Falso

4. Lila quiere hacer fotos. Verdadero

Vuelve a poner el audio 27 para que los alumnos 1o escuchen
de nuevo. Al terminar el audio haz las siguientes preguntas a
los alumnos:

Pregunta: ¢Qué quieren hacer los nifios?

Respuesta: Explorar una cueva

Pregunta: ¢Donde esta la cueva?

Respuesta: Al lado del bosque

Pregunta: ¢ Qué necesitan traer?

Respuesta: Varios objetos

Pregunta: dQué tiene Superdrago?

Respuesta: Un libro sobre las cuevas

o CE 1. ESCUCHA Y ORDENA LA HISTORIA

En esta actividad presentamos las historietas de Moy Flo. Los
alumnos escuchan el audio 28 y después intentan ordenar las
vifietas, escribiendo los nimeros 1 a 6 en el circulo que cada
una tiene en la esquina inferior derecha.

Di: Ahora abre el cuaderno de ejercicios por {a pdgina 28. ¢ Qué
ves? Comenta con los alumnos las vifietas, haciendo hincapié
en palabras importantes como selva, explorar, volcdn... Di: Es
un tebeo de Mo y Flo, pero estd desordenado. Vamos a escu-
char la aventura.

Pon el audio 28 completo.

Toda la informacion de cada leccion va acompaiada
de las correspondientes paginas del libro del alum-
no y del cuaderno de ejercicios. Asi resulta muchisi-
mo mas facil usar la guia mientras se imparte la clase.

6/ seis
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74 » CE 2. RODEA LOS OBJETOS EN LOS DIBUJOS <\
Sk Lee una a una las palabras del ejercicio y pide fue las busaquen
G R 2 Sogie (i . i : en el tebeo y dibujen un circulo alrededor de los objetos.
La selva de los din'osaurios (La solucién estd marcada en la pégina.) Las secci
|
1. Relaciona. , Ones q%le .”evan delante
este simbolo (*) indican que se co-

, g m g @ rresponden con una actividad del

FTmE— libro del alumno o del cuaderno

Notas para el aula

1. No quiero ir al museo e d .

2. o puedo i ol parque 1. tiene muichos poderes. Pt . .

. Tengo un partido de baloncesto hoy <. lee muchos libros. € eJerciclos para diferenciarlas del
4. Ana esté hacienda muchas fotos d. ya fui ayer. )

5. Lila canta muy bien . mafiana tengo un examen. .

6 Supexdla;aesu:'\superhérue . practica mucho deporte. resto de aCt|V|dadeS com plementa-
7 Carlos esté muy fuerte . tiene una camara nueva.

2. Juan escribe muy bien h. va a clase de musica. r-l a S .

2. Leey elige la palabra correcta.

Me gusta mucho i o la biblioteca porgue/para tiene
muchas libros de dinosaurios. Porque/Para encontrar
o5 libros que quiero siempre pregunto a la bibliotecaria
parque/para yo no sé dénde estdn y ella me ayuda
porque/para sabe encontrarlos més répido. Cuando

hay un libro que me gusta, me [0 llevo a casa porque/
para verlo mas despacio. Hace falta tener un carné
porque/para poder llevarte un libro a casa durante una
Semana porque/para sin carné no te lo dejan. Ademds,
mi carné tiene mi foto porque/para saber que es mio.

ﬁ. oA 16/ dieciséis.

© Audio 28
1. Mo y Flo son dos exploradores muy valientes. Quieren ir a la selva
para sacar una fotografia de un dinosaurio de verdad. Los otros cien-
tificos no creen a Moy Flo.

2. Moy Flo estén en la selva. Pero no saben exactamente donde
estan. Tienen un mapa para no perderse entre todos los arboles.
«¢Qué es ese ruido? |Vamos Flol», dice Mo.

3. Moy Flovenalgaenla distancia. «¢Qué es?», pregunta Flo. Mo
tiene unos prismaticos para ver las cosas que estén lejos. Mo dice,
«Hmm. Veo un volcan..., veo un arbol...y veo un... 1iDINOSAURIO!!
{Es un dinosaurio de verdad, Flo! {Saca la cimara de fotos, rapidol».
4. Mo y Flo intentan preparar la cdmara para hacer una foto del di-
nosaurio. Pero el dinosaurio se acerca a Moy Flo. Quiere una foto
con ellos. El dinosaurio sonrie y dice: «Hola amigos, énos hacemas
una foto juntos?»

5. Mo y Flo estan muy contentos. Tienen una foto de un dinosaurio
de verdad. Mo dice, «jVamos a ser famosos!».

6. Mo y Flo no estan tan contentos. La foto del dinosaurio no es muy
buena. No se ve nada. Bueno, quiza la préxima vez.

También las transcripciones de los
audios forman parte de cada lec-
cién. Estan escritas en letra azul

para que se diferencien adecuada-
mente.

Después, di: Escucha otra vez la historia y escribe el numero en
el circulo de la esquina de abajo para ordenarlo.

Vuelve a poner el audio 28 pauséndolo después de la primera
intervencion. Como ejemplo, busca 10 fa vifieta gue correspon-
de con el audio y sefiala el clrculo en el que tienen que escri-
bir el numero 1.

Respuestas: 1C; 2B;3D; 4F; 5A;6E

Todas las actividades llevan sus so-
luciones. A veces estdn marcadas

en la pagina y otras dentro del texto
en morado.

treinto yuna/ 65
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INTRODUCCION

Un misterio

UNIDAD 1
El laboratorio
secreto

UNIDAD 2
Una amiga
nueva

REPASO 1

PROYECTO 1

UNIDAD 3
La selva de los
dinosaurios

UNIDAD 4
El pais de
los castillos

REPASO 2

PROYECTO 2
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e Presentar el método a los
alumnos

LENGURJE CLAVE

¢ Saludos

e Instrucciones bdsicas
e El verbo ser

e Repasar los colores

VOCABULARIO

e Hola / Buenos dias /
¢Como estdis? / éQué tal?

e Adiés / Hasta mafiana /
Hasta el lunes

JUEGOS, CANCIONES Y
ACTIVIDADES EXTRA

e Buscar objetos en la ilus-
tracién
e Conocer el libro

e Informacion personal
basica.

e Repasar los nimeros.

¢ Profesiones.

e Adverbios de tiempo.

e Los posesivos.

e La musica.

e iComo te llamas?, ¢ Cudal
es tu apellido?, ¢ Cudntos
afios tienes?, (Donde
vives?

® (Qué quieres ser de mayor?

e A veces, nunca, @ menudo.

e Saxofon, flauta, violin,
guitarra, tambor...

e Juguetes.

e NUmeros.

e Nombre, apellido, edad.
e Profesiones.

e El verbo saber.

e Los instrumentos.

e Dibujar un autorretrato.
e Leer una fabula.
e Adivinanza.

e Las formas geométricas.
e Opinar.

e Actividades de ocio.

e El gerundio.

e Ordenar.

e Circulo, cuadrado, tridn-
gulo, rectdngulo.

e (A mi) me gusta/encanta,
(A mi) me da igual, (A mi)
no me gusta / no me gus-
ta nada

® jQué rico! / Me da igual /
jQué asco!

* (Qué haces? / ¢ Qué estds
haciendo?

e Partes del cuerpo.

e Colores.

e Expresar opiniones.

e Alimentos.

e Los numeros ordinales.

e Los pronombres demos-
trativos.

e Dibujar un robot.
e Chiste.
e Crucigrama.

o Antes / Después.
e Este, ese, aquel...
e Aqui / alli.
Figuras de Superdrago y sus
amigos
e Diferenciar entre por qué | ¢ por qué / porque / para e Los dinosaurios. e Adivinanza.

y porque.
® Repasar los nombres de
los alimentos.

¢ El gerundio.
e Fendmenos atmosféricos.
e El pasado.

® pera, manzana, carne,
leche, huevo...

® hoy, ayer, antes de ayer...

e [lueve/estd lloviendo,
hace calor, hay nubes...

e Los alimentos.
e Animales prehistéricos.
e El tiempo.

e El gerundio.

® Reconocer las emociones.
e Las horas.

e El pasado.

e Repasar las prendas de

vestir, los colores y las
estaciones.

e muy / un poco.

e contento/a, triste,
aburrido/a...

e y media, menos cuarto, y
cinco...

e camisa, bafiador, pantalo-
nes, chanclas...

e Las emociones.

e El reloj.

e Los meses del afio.
e Las estaciones.

e Los colores.

e La ropa.

¢ Trabalenguas.

Madquina del tiempo




e Dar direcciones.
® Repasar los medios de
transporte.

e Marcadores de lugar.

UNIDAD 5
El barco pirata

LENGUARJE CLAVE

e gira a la izquierda, sigue
recto, gira a la derecha...

e helicoptero, globo, auto-
bus...

VOCABULARIO

e Feria o parque de
atracciones.

e Otros medios de
transporte.

JUEGOS, CANCIONES Y
ACTIVIDADES EXTRA

e Superdrago dice.
¢ Adivinanza.

e El fondo del mar.
e El futuro préximo.

UNIDRAD 6
La ciudad
submarina

e calamar, pez payaso, ba-
llena, caballito de mar...

e Animales marinos.
e El reciclaje.

e Superdrago dice.
e Cancidn de Lila.

REPASO 3

PROYECTO 3

e El futuro.

e Describir personas y ani-
males.

UNIDAD 7
La isla del gorila

e Comparar caracteristicas.

playa, cataratas...
e pelo largo, corto, rubio,
castaiio, ojos azules...

® mds... que, tan... como,
menos... que.

e Geografia.
e Comparativos.

e Expresar opiniones. ® voy a, vamos a... ¢ El medioambiente. e Chiste.
® yo creo que, yo pienso e Colorear.
que, yo estoy de acuerdo,
yo no estoy de acuerdo...
Dado de preguntas
¢ Accidentes geograficos. e jsla, volcan, acantilado, ¢ El mandril y el gorila. e Dibujar.

e Organizar el dia.

UNIDAD 8
El museo
de Roberta

e Comparar.

® Repaso de todo lo apren-
dido en el curso.

e Describir lugares y objetos.

e mafana, tarde...
e pldstico, metal, papel...
e el mds..., el menos...

¢ Adjetivos para describir
objetos y lugares.
e Superlativos relativos.

¢ Sopa de letras.
e Imaginar el futuro.

9/ nueve




Unidad 6 ¢ Leccion 1

FUNCIONES: Presentar la unidad a los alumnos

LENGUAJE CLAVE: Animales marinos, descripciones
MATERIALES: Libro del alumno, cuaderno de ejercicios
OBJETIVOS TRANSVERSALES: Aproximar a los alumnos a la
diversidad del fondo del mar

EN MARCHA

Organiza la clase en equipos de cuatro o cinco alumnos. Pideles
que abran el libro del alumno por las paginas 70y 71. Di: Son las
pdginas del diccionario dedicadas a los animales. Escribe todos
los nombres de animales que puedas. Cuando hayan terminado
de escribir, pregunta a cada equipo las palabras que han podi-
do completar y escribelas en la pizarra. Si hay alguna que no la
conoce ningun equipo, escribela tu para que los alumnos la co-
pien en su diccionario.

Tienes las soluciones del diccionario en las paginas 116 a 125
de esta guia.

OBSERVA Y RESPONDE

Di: Ahora abre el libro del alumno por la pdgina 40 y mira la ilus-
tracion. Haz las siguientes preguntas de comprension a la clase:
¢Qué animales puedes ver en el dibujo?

Respuesta: Ballena, calamar, peces, caballitos de mar.

¢Ddénde crees que pueden estar Superdrago y sus amigos?
Respuesta: En la maquina del tiempo.

¢Qué animal submarino te gustaria ser?

Respuesta libre.

¢Ves algo que te sorprenda?

Respuesta: Una ciudad

e LA 1. ESCUCHA LA HISTORIA DE SUPERDRAGO Y SUS
AMIGOS

Di: Vamos a escuchar la historia de la ciudad submarina. ¢ Qué
crees que estd pasando? Si los alumnos no contestan esponta-
neamente, elige a varios alumnos para que expliquen lo que in-
terpretan que esta ocurriendo en la ilustracion.

Ahora, pon el audio 36 para que los alumnos escuchen la histo-
ria. Mientras los alumnos escuchan, escribe las siguientes pre-
guntas en la pizarra:

¢Ddnde estdn Superdrago y sus amigos?

¢Qué animales marinos ven?

¢Qué ciudad submarina ven Superdrago y sus amigos?

¢Qué necesitan para explorar el mundo submarino?

Audio 36
Superdrago: jEsta maquina es fantdstica! También es un submarino.
iEstamos debajo del mar!
Carlos: Hay un mundo maravilloso aqui. Veo una ballena, caballitos
de mar, un calamar gigante...
Roberta: jYo veo una ciudad! Y conozco esta ciudad: es Atlantis, la
ciudad perdida.
Juan: Una ciudad submarina. Tenemos que explorarla.
Roberta: Necesitamos trajes especiales.
Ana: {Donde estdn los trajes de submarinista?
Juan: No sé.
Lila: Mira, estan ahi abajo, en ese armario.
Juan: Répido, ayudame a sacarlos, Ana.
Ana: Hay trajes de submarinista para todos.
Carlos: Venga, nos ponemos los trajes y vamos a explorar.

/6 / setenta y seis

‘La ciudad su‘bmarirll'é

1. Escucha la historia de Superdrago y sus amigos.

3
\w‘li; 4 jarenta

Juan: Necesitamos bombonas de oxigeno para respirar.

Superdrago: Creo que estan en el otro armario, a la derecha.

Lila: Si, aqui estan. Pesan mucho...

Superdrago: Yo las saco.

Juan: Y yo te ayudo, Superdrago.

Superdrago: iCuidado, las bombonas de oxigeno son muy delicadas!
Carlos: Venga, todos preparados, con los trajes de buceo y las bom-
bonas de oxigeno.

Todos: jTodos preparados!

ESCUCHA Y COMPRENDE

Di a los alumnos que van a escuchar de nuevo el audio 36. Di:
Hay cuatro preguntas en la pizarra. Escucha el audio y encuen-
tra las respuestas. Vuelve a poner el audio para que los alum-
nos lo escuchen de nuevo y puedan responder.

¢Ddnde estan Superdrago y sus amigos?

Respuesta: Debajo del mar.

¢Qué animales marinos ven?

Respuesta: Una ballena, caballitos de mar, un calamar gigante...
¢Qué ciudad submarina ven Superdrago y sus amigos?
Respuesta: Atlantis, la ciudad perdida.

¢Qué necesitan para explorar el mundo submarino?
Respuesta: Necesitan trajes de submarinista y bombonas de
oxigeno.

e CE 1. LEE Y ESCRIBE EL NOMBRE DEL ANIMAL MARINO
Di a los alumnos que abran el cuaderno de ejercicios por la pa-
gina 34. Ahora deben leer las descripciones de distintos ani-



Notas para el aula

1. Lee y escribe el nombre del animal marino.

o Es un animal pequefio. Tiene una cabeza redondeada y ocho brazos que
se llaman tentaculos para poder moverse. Su cuerpo cambia de color para
camuflarse. Vive entre las rocas.

0 Este animal marino vive en mares y océanos. Mide entre 2 y 3 metros. Tiene
unos ojos pequefios y una boca muy grande. Sus aletas son triangulares. Come
pescado y le gusta mucho jugar.

o Es un animal muy pequefio. Su cabeza recuerda a la de los caballos y su boca es
alargada. Tiene dos aletas pequefias y una cola. Se esconden entre las algas, las
rocas y la arena.

0 Este animal vive en el fondo del mar. Tiene un cuerpo y cinco brazos, aunque
algunas pueden tener muchos brazos mas. Pueden tener distintos colores.
Cuando pierden un brazo, les crece otro.

2. Dibuja y describe otro animal marino.

34/ treinta y cuatro

males marinos y escribir debajo el nombre. Pueden usar el
diccionario que han completado anteriormente si lo necesitan.
Respuestas: 1 Pulpo; 2 Delfin; 3 Caballito de mar; 4 Estrella de
mar

e CE 2. DIBUJA Y DESCRIBE OTRO ANIMAL MARINO

Di a los alumnos que, a continuacién, son ellos los que deben
elegir el animal marino que prefieran y después dibujarlo y es-
cribir una breve descripcién. Recuérdales que pueden hablar
de su tamafio, color...

LEE Y ADIVINA
Después, los alumnos que quieran pueden leer sus descripcio-
nes a la clase para que los demas intenten adivinar el animal.

setenta y siete / 77/



Unidad 6 ¢ Leccion 2

FUNCIONES: Aprender a usar el futuro proximo

LENGUAIJE CLAVE: Voy a, vamos a...

MATERIALES: Libro del alumno, cuaderno de ejercicios
OBJETIVOS TRANSVERSALES: Conocer los planes de los
demas, aprender a expresar los planes futuros

EN MARCHA

Escribe en la pizarra la pregunta ¢ Qué vas a hacer este fin de se-
mana?, y debajo la respuesta Voy a . Ahora pide
a un alumno que lea la pregunta para que puedas contestar.
Haz una frase completa: Voy a ir al parque, voy a comer pizza y
voy a dormir mucho. Puedes enfatizar el verbo cuando respon-
das. Repite con algunos alumnos mas.

Ahora pide a un alumno que le haga la pregunta a su
compafiero/ay que este le responda, por ejemplo: Voy a comer
en casa de mi tio, voy a jugar al voleibol en el parque, voy a
subir a la montafia con mi amiga, etc.

Ve eligiendo a diferentes alumnos para que practiquen por pa-
rejas: el alumno A pregunta y el alumno B responde. Ejemplo:
Alumno A: ¢Qué vas a hacer este fin de semana? Alumno B: Voy
a explorar el bosque con mis amigos.

PREPARACION

Pide a los alumnos que abran el libro del alumno por la pagi-
na 41y observen los dibujos del ejercicio 2. Preguntales por los
objetos que tiene cada uno de los personajes. Di: Mira a Juan,
équé tiene Juan? Si, una pizza. Juan tiene una pizza. ¢Y Lila, qué
tiene? Tiene una cazuela y una cuchara. Continla de esta ma-
nera hasta haber preguntado sobre todos los personajes.

e LA 2. ESCUCHA LO QUE VAN A HACER

En este ejercicio el alumno debe escuchar y escribir el nime-
ro que corresponde junto a la letra de cada uno de los dibujos.
Pide a los alumnos que preparen el lapiz para escribir el nime-
ro que corresponde. Pon el audio 37. Si no consiguen escribir
todos los nimeros, puedes poner el audio 37 una segunda vez.
Cuando todos hayan terminado, puedes preguntar a la clase,
letra por letra, ¢Qué numero es el dibujo A? para que, asi, todos
puedan comprobar si sus respuestas son correctas.

© Audio 37
1. @ Hola, Carlos. ¢Qué vas a hacer?
m Voy a jugar un partido de futbol.
2. @ Hola, Superdrago. ¢Qué vas a hacer?
m Voy a ponerme el jersey.
3. @ Hola, Juan. ¢Qué vas a hacer?
m Voy a comerme una pizza.
4. @ Hola, Ana. ¢Qué vas a hacer?
m oy a patinar.
5. @ Hola, Lila. ¢Qué vas a hacer?
m oy a cocinar.
6. ® Hola, Flo. ¢Qué vas a hacer?
m Voy a tocar el violin
Respuestas: A3;B2;C1,D6,E5;F4

e LA 3. ESCUCHA Y PRACTICA CON TU COMPANERO/A.
¢QUE VAS A HACER EL FIN DE SEMANA?

Di: Ahora mira el ejercicio 3. Estos nifios estan hablando sobre
lo que van a hacer este fin de semana. Tienen muchos planes.
Pide a los alumnos que escuchen el audio. Pon el audio 38.

78/ setenta y ocho

3. Escucha y practica con tu compaiiero/a.
éQué vas a hacer el fin de semana?

ESTE FIN DE SEMANA

Voy a ver...
un partido en la television.
una pelicula.

3Qué vas a hacer
este fin de Voy a jugar un
semana? partido de fatbol.
Y ta?

Voy a visitar un VOV_ air...
museo. al cine.
al centro comercial.

Voy a jugar...
al ordenador.
al baloncesto en el parque.

Voy a visitar...
un museo.
a mis tios.

41/ cuorenta y uno

© Audio 38

® ¢ Qué vas a hacer este fin de semana?
m Voy a jugar un partido de futbol. ¢Y tu?
® \oy a visitar un museo

HABLA

Di a los alumnos que observen la tabla del ejercicio 3 y pide a
cuatro alumnos que lean un cuadro cada uno. A continuacién, en
parejas, pideles que pregunten y respondan utilizando los conte-
nidos que hay en la tabla “Este fin de semana”.

RESPUESTAS ENCADENADAS

Pide a los alumnos que imaginen que mafiana nos vamos a ir
todos de excursion. Escribe en la pizarra ¢Qué vamos a hacer
mafana? Vamos a .

Pide a un alumno que lea la pregunta y responde con Vamos a
ir de excursion. Preguntale a otro alumno ¢Qué vamos a hacer
mafana? Y tendrd que decir su respuesta y la tuya, por ejem-
plo, Vamos a ir de excursidn y vamos a subir al autobus.

En este juego, cada alumno debera contestar con la respuesta
anterior y la suya. De esta forma, el tercer alumno dird Vamos
a subir al autobus y vamos a cantar canciones. Y asi hasta que
todos los alumnos hayan participado.

e CE 3. ESCUCHA Y ESCRIBE QUE VA A HACER CADA UNO
Di a los alumnos que abran el cuaderno de ejercicios por la pagi-
na 35y miren el ejercicio 3. Pon el audio 39 para que lo escuchen
por primera vez. Mientras escuchan, deben fijarse en las fotos.
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PN

4. Completa con voy a / vamos a.

Mafiana hacemos una fiesta en el colegio. Mis

compaferos y yo [1] ____ prepararlo todo:

yo[2] —— poner los globos, Maria y Pablo

van a comprar la comida. Yo, ademas, [3]

hacer una tarta de chocolate. También [4]

preparar muchos juegos entre todos. j[5] — .*

hacer una gran fiesta!

35 /treintay cinco

O Audio 39

a. Voy a pescar.

b. Voy a montar en bicicleta.
c. Voy a jugar al tenis.

d. Voy a pasear a mi perro.

Ahora di a los alumnos que vas a volver a poner el audio y a
pausarlo después de cada intervencion. Cuando pauses el
audio, deben escribir la frase que escuchan en el nimero co-
rrespondiente.

Respuestas: 1 Voy a jugar al tenis; 2 Voy a pescar; 3 Voy a pa-
sear a mi perro; 4 Voy a montar en bicicleta.

Después, haz las siguientes preguntas:

¢Qué va a hacer la mujer?

Respuesta: Va a jugar al tenis.

¢Qué va a hacer el sefior?

Respuesta: Va a pescar.

¢Qué va a hacer la nifia?

Respuesta: Va a pasear a su perro.

¢Qué va a hacer el nifio?

Respuesta: Va a montar en bicicleta.

e CE 4. COMPLETA CON VOYA /VAMOS A

Di: Ahora mira el siguiente ejercicio. Lee cada frase y elige voy a
0 vamos a seguin corresponda.

Respuestas: 1 vamos a; 2 voy a; 3 voy a; 4 vamos a; 5 Vamos a.
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Unidad 6 ¢ Leccion 3

FUNCIONES: Conocer los cinco sentidos y sus funciones
LENGUAJE CLAVE: Partes del cuerpo, los cinco sentidos
MATERIALES: Libro del alumno, cuaderno de ejercicios
OBJETIVOS TRANSVERSALES: Desarrollar el gusto por la mu-
sica y la curiosidad por la mitologia.

EN MARCHA

Pregunta si alguien recuerda como se Illaman las distintas par-
tes del cuerpo mientras las sefialas en ti mismo. En Superdra-
go 2 vieron estas: cabeza, cuerpo, brazo, codo, pierna, rodilla,
mano, dedos, pies, pelo, cejas, nariz, dientes, lengua, boca,
ojos, orejas y frente. Si no las recuerdan ellos, ve nombrandolas
tuy pide que las repitan a coro.

Ahora, pide que se pongan de pie. Di: Ahora vamos a jugar a
Superdrago dice. Recuerda que solo podemos tocar la parte que
yo diga cuando sea Superdrago el que nos lo pida. El alumno
que se equivoque se sienta y el resto sigue jugando.

Juega utilizando todas las partes del cuerpo y de la cara nom-
bradas anteriormente.

e LA 4. PRACTICA CON SUPERDRAGO LAS PARTES DE LA
CARA

Di: Vamos a completar las partes de la cara de Superdrago.
Una vez que los alumnos lo hayan completado, pueden ir sa-
liendo de uno en uno a la pizarra para escribir las distintas pala-
bras. El resto de la clase deberd corregir su ejercicio.
Respuestas: 1 Frente; 2 Orejas; 3 Ojos; 4 Boca; 5 Lengua; 6
Dientes; 7 Nariz; 8 Cejas; 9 Pelo

e LA 5. ESCUCHA Y CANTA CON LILA Y LOS MONSTRUOS.
iQUE CARA TIENES!

Di: Lila tiene una cancidn nueva. Vamos a escucharla. Pon el
audio 40 para que los alumnos la escuchen.

Di: Ahora vamos a cantar y a bailar. Toca la parte de la cara que
Lila vaya nombrando.

Pon de nuevo la cancion y haz de ejemplo para los alumnos, to-
candote las partes de la cara que se vayan nombrando.

© Audio 40

Hola, chicos. Soy Lila y este es mi grupo musical, Los Monstruos.
Canta con nosotros.

Cuando voy de fiesta, me pinto la nariz, la nariz.

Cuando voy de fiesta, me pinto la nariz, la nariz.

Me pinto la nariz de azul, me pinto la nariz de rojo.

Me pinto la nariz de verde, me pinto la nariz de oro.

Y me dicen los amigos: iQué nariz tienes! jQué nariz tienes!

Cuando voy de fiesta, me pinto la boca, la boca.

Cuando voy de fiesta, me pinto la boca, la boca.

Me pinto la boca de azul, me pinto la boca de rojo.

Me pinto la boca de verde, me pinto la boca de oro.

Y me dicen los amigos: iQué boca tienes! jQué boca tienes!

Cuando voy de fiesta, me pinto los ojos, los ojos.

Cuando voy de fiesta, me pinto los ojos, los ojos.

Me pinto los ojos de azul, me pinto los ojos de rojo.

Me pinto los ojos de verde, me pinto los ojos de oro.

Y me dicen los amigos: iQué ojos tienes! jQué ojos tienes!

Ahora, continua cantando la cancién con frente, oreja y cara.

80 / ochenta

5. Escucha y canta con Lila y Los Monstruos. jQué cara tienes!

Hola, chicos.Soy Lila
y este es mi grupo musical, Los Monstruos.
Canta con nosotros.

Cuando voy de fiesta, me pinfo la nariz, la nariz.
Cuando voy de fiesta, me pinto la nariz, la nariz.
Me pinto la nariz de azul, me pinto la nariz de rojo.
Me pinto la nariz de verde, me pinto la nariz de oro.
Y me dicen los amigos: jQué nariz tienes! jQué nariz tienes!

Cuando voy de fiesta, me pinto la boca, la boca.

Cuando voy de fiesta, me pinto la boca, la boca

Me pinto la boca de azul, me pinto la boca de rojo.

Me pinto la boca de verde, me pinto la boca de oro.

Y me dicen los amigos: jQué boca tienes! jQué boca tienes!

Cuando voy de fiesta, me pintfo los ojos, los ojos.

Cuando voy de fiesta, me pinto los ojos, los ojos.

Me pinto los ojos de azul, me pinto los ojos de rojo.

Me pinto los ojos de verde, me pinto los ojos de oro.

Y me dicen los amigos: jQué ojos tienes! jQué ojos tienes!

e CE5. ESCUCHA Y LEE LO QUE DICE NEPTUNO

Pide a los alumnos que abran el cuaderno de ejercicios por la
pagina 36.

Di: Mira el dibujo. ¢Sabes quién es? Cuando los alumnos hayan
intervenido di: Se llama Neptuno. ¢Alguien sabe algo sobre
Neptuno? Deja que los alumnos que lo deseen participen. Al
final comenta que Neptuno es el rey del mar.

Di: ¢Sabes cudles son los cinco sentidos? Muy bien, son la vista,
el olfato, el oido, el gusto y el tacto. Lee y escucha a Neptuno.
Neptuno nos va a contar para qué le sirven a él los cinco sen-
tidos.

Pon el audio 41 para que la clase escuche.

O Audio 41

Me llamo Neptuno y tengo cinco sentidos: la vista, el oido, el olfato,
el gusto y el tacto. ¢ Para qué me sirven estos sentidos?

- El sentido de la vista me sirve para ver otros barcos en el horizonte
y la vida submarina.

- El sentido del oido me sirve para escuchar el canto de las sirenas.
- El sentido del tacto me sirve para tocar las algas y los corales del
mar.

- El sentido del olfato me sirve para oler la brisa marina.

- El sentido del gusto me sirve para saborear el pescado fresco que
me gusta comer.

e CE 6. ESCRIBE LAS RESPUESTAS
Di: Ahora mira el ejercicio 6. Debes escribir las respuestas a las
preguntas sobre Neptuno. Cuando los alumnos hayan respon-
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5. Escucha y lee lo que dice Neptuno.

Me llamo Neptuno y tengo cinco sentidos: la
vista, el ofdo, el olfato, el gusto y el tacto.
sPara qué me sirven estos sentidos?

® El sentido de la vista me sirve para ver
otros barcos en el horizonte y la vida
submarina.

* El sentido del oido me sirve para escuchar
el canto de las sirenas.

e El sentido del facto me sirve para tocar
las algas vy los corales del mar.

 El sentido del olfato me sirve para oler la
brisa marina.

® El sentido del gusto me sirve para

saborear el pescado fresco que me gusta
comer.

6. Escribe las respuestas.

1. ¢Para qué le sirve a Neptuno el sentido del tacto?

2. ¢Y el de la vista?

3. ¢Para qué le sirve a Neptuno el sentido del oido?

4. ¢Para qué le sirve el sentido del olfato?

5. ¢Y el del gusto?

36/ treinta y seis

dido a las cinco preguntas, pide voluntarios para que lean sus
respuestas. Si la respuesta no es correcta, solicita a los otros
alumnos que digan la solucién correcta. Si lo consideras nece-
sario, vuelve a poner el audio 41 para comprobar que las res-
puestas son correctas.

1. éPara qué le sirve a Neptuno el sentido del tacto?
Respuesta: El sentido del tacto le sirve para tocar las algas y los
corales del mar.

2. ¢Yeldelavista?

Respuesta: El sentido de la vista le sirve para ver otros barcos
en el horizonte y la vida submarina.

3. éPara qué le sirve a Neptuno el sentido del oido?

Respuesta: El sentido del oido le sirve para escuchar el canto
de las sirenas.

4. éPara qué le sirve el sentido del olfato?

Respuesta: El sentido del olfato le sirve para oler la brisa ma-
rina.

5. ¢Yel del gusto?

Respuesta: El sentido del gusto le sirve para saborear el pesca-
do fresco que le gusta comer.

HABLA

Di: ¢Y para qué te sirven a ti los cinco sentidos? Anima a los
alumnos a que den ejemplos de para qué les sirven cada uno
de los cinco sentidos.

ochentayuno /871



Unidad 6 ¢ Leccion 4

FUNCIONES: Aprender a expresar opiniones

LENGUAJE CLAVE: Yo pienso que, yo creo que, yo estoy de
acuerdo, yo no estoy de acuerdo

MATERIALES: Libro del alumno, cuaderno de ejercicios, fotos
u objetos para reciclar

OBJETIVOS TRANSVERSALES: Conocer las opiniones de
otros y respetarlas

EN MARCHA

Dibuja en la pizarra los contenedores de reciclaje que se usen
en vuestra ciudad (puedes dibujar simplemente cajas de colo-
res). Ahora, muéstrales uno por uno los objetos (o las fotos)
que quieres reciclar y preguntales si saben qué contenedor tie-
nes que usar. Por ejemplo, puedes llevar una lata de refresco,
un vasito de un yogur, folios, un periddico, un tarro de cristal,
un frasco de colonia, una monda de naranja...

e LA 6. LEE EL TEXTO Y COMENTA CON TUS COMPANEROS
Pide a los alumnos que abran el libro del alumno por la pagina
43y miren el ejercicio 6. Di: Mira las fotografias y sefiala. ¢ Pue-
des encontrar paquetes de papel para reciclar? ¢Y contenedores
con mucha basura acumulada? ¢Y una playa muy sucia y conta-
minada? ¢Y unos nifios recogiendo basura?

Di: Ahora vamos a leer este texto sobre la basura en el mundo.
¢A quién le gustaria leer en voz alta?

Deja que varios alumnos, por turnos, lean el texto en voz alta.
Deben leer clara y lentamente. Pide a los alumnos que subra-
yen con lapiz las palabras que no entienden y ayudalos a resol-
ver los problemas que puedan tener con el vocabulario.

Lee o pide que lean las posibilidades que aparecen debajo del
texto y aclara las dudas de vocabulario si las hubiera. Pide a
un alumno que vuelva a leer la pregunta con la que termina el
texto. Los alumnos deben marcar las posibilidades que les pa-
recen mas acertadas. Haz una votacién para saber cuales son
las 3 posibilidades mas elegidas.

* LA 7. EXPRESA TU OPINION. éQUE PIENSAS?

Di: Ahora mira el ejercicio 7.

Divide la clase en cuatro grupos y organiza un debate entre
ellos. Deben utilizar las expresiones del ejercicio 7 para opinar
sobre cada uno de los puntos que se proponen en el cuadro de
«¢Qué opinas sobre...?».

Después, intenta fomentar un debate con toda la clase sobre
uno de los temas. Haz de moderador, dando la palabra a los di-
ferentes alumnos que levanten la mano para dar su opinién o
respuesta.

e |A 8. ESCUCHAY CANTA CON LILAY SUS AMIGOS

Di: Ahora mira el ejercicio 8. Primero vamos a escuchar el audio
y después vamos a leer la cancidn y vamos a cantar todos. Pon
el audio 42 para que la clase escuche y lea la cancién por pri-
mera vez.

A continuacion, vuelve a poner el audio 42 para que los alum-
nos canten también y, por ultimo, divide a la clase en dos equi-
pos: un equipo canta los parrafos pares, y el otro, los impares.
Después, los dos equipos cambian pares por impares y vuelven
a cantar otra vez.
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6. Lee el texto y cc con tus compaferos.

Cada dfa, en las grandes ciudades de todo el mundo,
se produce muchisima basura. En algunos paises
cada persona produce mas de un kilo de basura
al dia. 3Donde ponemos toda esta basura? Hay
lugares especiales para tirar la basura pero
estan muy llenos. A veces la basura se tira
al océano. Pero hacer esto ensucia el agua
de los peces y de ofras criaturas que viven
en el mar. 3Cudl crees que es la mejor solucion
para resolver el problema de la basura en el mundo?

Mira estas posibilidades.

Q Separar y reciclar la basura.
() Plantar mas arboles.

>\) Usar el transporte publico.
(J Limpiar el agua.

Q Apagar las luces innecesarias.

D Quemar la basura en un fuego gigante.
\}: Producir menos basura.

\) Tirar la basura al mar.

Q Usar menos envases.

() Enterrar la basura en el bosque.

e

Yo estoy de @

7. Expresa tu opinién. ¢Qué piensas?

¢Que opinas sobre...?

Yo creo que...
Yo pienso que...

* la contaminacién del aire
 |a contaminacidn del agua

e el ruido en las ciudades
* |a energia solar
e reciclar

8. Escucha y canta con Lila y sus amigos.

Nuestro planeta tenemos que cuidar.

si, si.
Mas arboles plantar.
ST, si.
No tirar basura al mar.
No, no.
Utilizar menos envases.
Si, si.
Reciclar en las clases.
Si, si.
43/ cua 't
O Audio 42
Nuestro planeta tenemos que cuidar.
Si, si.
Mads arboles plantar.
Si, si.
No tirar basura al mar.
No, no.
Utilizar menos envases.
Si, si.
Reciclar en las clases.
Si, si.

e CE 7. HAZ FRASES CON TUS OPINIONES

Di: Abre tu cuaderno de ejercicios por la pdgina 37 y mira el
ejercicio 7. Pide a un alumno que lea el enunciado. Di: Vamos a
opinar. ¢Qué piensas tu? i Qué crees? Lee cada una de las fra-
ses y subraya tu opinion. Después, lees las frases una a una 'y
sefiala cada vez a un alumno diferente para que dé su opinién:
el alumno debe decir una oracion completa, eligiendo entre las
tres posibilidades que se le dan. La oracion tiene que empezar
por Yo pienso que o Yo creo que.

Conviene que todos los alumnos tengan la oportunidad de
decir una oracion en voz alta.

e CE 8. ELIGE ESTOY DE ACUERDO / NO ESTOY DE ACUER-
DO Y RELACIONA CON LAS FOTOS

Di: Ahora mira el ejercicio 8. Vamos a dar nuestra opinion. Pue-
des pedir a un alumno que lea el enunciado del ejercicio. Lee

Yo no estoy de acuerdo.




7. Haz frases con tus opiniones.

Yo pienso que... / Yo creo que...

Es bueno.
1. El transporte publico Es malo.
No tiene importancia.
Es importante.
2. Hacer deporte Es importante pero dificil.
No es necesario.
Es divertido y necesario.

3. Aprender otro idioma Es complicado.
. No tiene importancia.
Es muy util.
4. Internet Es perder el tiempo.

. No es importante.
No hace dafio.

5. Comer dulces Es malo para la salud.

Da igual.

No es ni divertido ni interesante.
6. Conocer otras culturas Es aburrido.

No es importante.
Es muy bueno.
7. Viajar Es aburrido.
. _No es importante.

8. Elige Estoy de acuerdo / No estoy de acuerdo y relaciona con las fotos.

Estoy de acuerdo  No estoy de acuerdo

1 O Las matematicas son muy divertidas.

2. O Es bueno ver muchas horas de televisién.
3. O La fruta es un alimento sano.

4. O Debemos cuidar nuesto planeta.

5. O Hacer deporte es bueno para la salud.

=
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una por una las cinco oraciones, animando a la clase para que
responda: Estoy de acuerdo o No estoy de acuerdo. Cada vez
que respondan, puedes sefialar a algunos alumnos para pre-
guntarles ¢Por qué? o ¢Por qué no? A continuacion, los alum-
nos deben marcar en su cuaderno de ejercicios el cuadro Estoy
de acuerdo o No estoy de acuerdo de cada una de las 5 oracio-
nes. Por ultimo, deben relacionar cada fotografia con la oracion
correspondiente escribiendo las letras en los circulos que hay
junto a los numeros.

Respuestas:1B;2E;3A;4C;5D

FINAL DE CLASE

Puedes preguntar cuantos alumnos estan de acuerdo con que
las matemadticas son muy divertidas y cudntos no estan de
acuerdo. Repite lo mismo con el resto de las frases. Cuenta a los
alumnos que levantan la mano en cada caso. Puedes ir apun-
tando los resultados en la pizarra o pedir que sea algtin alumno
el encargado de hacerlo.

Notas para el aula
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Unidad 6 ® Leccion 5

FUNCIONES: Sensibilizar a los alumnos sobre la contamina-
cién

LENGUAJE CLAVE: Contaminacion y problemas medioam-
bientales

MATERIALES: Libro del alumno, cuaderno de ejercicios
OBJETIVOS TRANSVERSALES: Aprender a cuidar el planeta

EN MARCHA

Escribe en la pizarra la pregunta ¢ Cdmo cuidas de tu planeta?
Habla a los alumnos de las distintas formas que hay de cuidar
el planeta, como, por ejemplo, apagar la luz, no dejar el grifo
abierto... Ahora pregunta a la clase ¢Qué haces tu para cuidar
nuestro planeta? Ve apuntando en la pizarra las respuestas de
los alumnos.

e LA 9. ESCUCHA A ANA HABLANDO CON SU PADRE

Di: Abre el libro del alumno por la pdgina 44 y mira el ejercicio 9.
éSabes qué es la contaminacidn? Es cuando el aire, el agua o la
tierra estdn muy sucios porque echamos cosas que lo estropean
y hacen dafio a las personas, a los animales o a las plantas. ¢ Co-
noces cosas que contaminen? Deja que los alumnos piensen
y se expresen. Si no se les ocurre nada puedes ayudarles con
ejemplos como el humo de los coches, tirar basura al suelo, etc.
Di: Ahora escucha. Ana estd hablando con su padre sobre la
contaminacion.

Pon el audio 43.

© Audio 43

* Hola, Ana. {Qué haces?

m Hola, papa. Estoy leyendo un articulo sobre la contaminacion. En
las grandes ciudades hay mucho humo porque hay muchos co-
ches. También los aviones dejan mucho humo en el cielo. Me pare-
ce muy mal. Yo pienso que usar el transporte publico es una buena
idea.

e Estoy de acuerdo contigo, Ana. Vamos a hacer la compra ahora.
¢Cogemos el autobus?

m De acuerdo, papa.

Cuando los alumnos hayan escuchado el audio 43, haz las si-
guientes preguntas a la clase:

¢Qué estd leyendo Ana?

Respuesta: Un articulo sobre la contaminacién.
¢Qué produce mucho humo en las ciudades?
Respuesta: Los coches.

¢Qué piensa Ana sobre el transporte publico?
Respuesta: Que usarlo es una buena idea.

¢Qué piensa su padre?

Respuesta: Estd de acuerdo con Ana.

¢Como van air a hacer la compra Ana y su padre?
Respuesta: En autobus.

e LA 10. ESCRIBE PROBLEMAS Y SUS SOLUCIONES

Pide a los alumnos que observen las cuatro fotografias que apa-
recen en el ejercicio 10. Explicales que tienen delante cuatro
problemas y que tienen que buscar soluciones para estos pro-
blemas medioambientales.

Divide la clase en grupos de cuatro o cinco alumnos para que
decidan qué problema ven en cada una de las fotografias y para
gue propongan soluciones.
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Problema | Problema

Solucién Solucién

Problema

LSO|uCién 7)

>
= R

Después puedes preguntar a los distintos equipos qué proble-
mas creen que muestran las fotografias y qué soluciones pro-
ponen para cada uno y apuntarlo en la pizarra.

PREPARACION PARA ESCUCHAR

Di: Ahora abre el cuaderno de ejercicios. Vamos a mirar las vi-
fietas del ejercicio 9 de la pdgina 38. Hoy vamos a escuchar una
nueva historia de Mo y Flo. Deja que los alumnos observen las
vifietas. Di: ¢Qué veis en los dibujos? Haz una lista de algunos
de los elementos que los alumnos pueden nombrar. Agrupa a
los alumnos por parejas y pideles que miren las vifietas y que
piensen de qué trata la historia. Imaginar una historia, baséan-
dose solamente en los dibujos, es una buena técnica para ayu-
dar a los nifios a concentrarse. Pide a los alumnos que digan
algunas de las cosas que imaginan.

e CE9. ESCUCHA LAS AVENTURAS DE MO Y FLO
Pon el audio 44 para que los alumnos escuchen la historia de
Moy Flo por primera vez.

© Audio 44

Mo: éQué opinas tu del reciclaje, Flo?

Flo: Pues... yo pienso que es muy importante.

Mo: Estoy de acuerdo, tenemos que cuidar de nuestro planeta. Pero
nosotros no podemos hacer mucho por ayudar.

Flo: No estoy de acuerdo, Mo. Nosotros podemos ayudar reciclando
muchas cosas.

Mo: iVenga, vamos a reciclarlo todo!

Flo: Coge ese paraguas, Mo... Y esa cartera. Mira, podemos reciclar



10. Responde a las preguntas.

1.

N

w

B

v

o

¢Como piensa Flo que pueden ayudar al planeta?

. ¢Qué cosas quiere reciclar Flo?

. éPor qué se enfadan las personas con Mo y Flo?

. ¢Qué tienen que aprender Mo y Flo?

. ¢Por qué no estan de acuerdo Mo y Flo?

. éQué opina Flo del reciclaje?

38/ treinta y ocho

ese sombrero también.

Mujer 1: ¢ Dénde esta mi paraguas?

Hombre: ¢Y mi cartera?

Mujer 2: iEh, dame mi sombrero ahora mismo!

Mo: ¢Ves? Te lo dije, Flo.

Flo: Creo que primero tenemos que aprender qué cosas se pueden reciclar.

e CE 10. RESPONDE A LAS PREGUNTAS

A continuacion, los alumnos deben leer las preguntas del ejer-
cicio 10 sobre la historia de Mo y Flo y escribir las respuestas.
Insiste en que las respuestas escritas sean oraciones comple-
tas. Por ultimo, pide a distintos alumnos que lean las preguntas
y salgan a la pizarra para escribir las respuestas. De esta forma,
todos pueden corregir sus cuadernos.

1. ¢Cémo piensa Flo que pueden ayudar al planeta?
Respuesta: Pueden ayudar reciclando muchas cosas.

2. ¢Qué cosas quiere reciclar Flo?

Respuesta: Un paraguas, una cartera y un sombrero.

3. ¢Por qué se enfadan las personas con Mo y Flo?

Respuesta: Porque quieren reciclar el paraguas, la cartera y el
sombrero.

4. ¢Qué tienen que aprender Mo y Flo?

Respuesta: Tienen que aprender qué cosas se pueden reciclar.
5. éPor qué no estdn de acuerdo Mo y Flo?

Respuesta:Porque Mo dice que ellos no pueden hacer mucho
por ayudar y Flo dice que si.

6. ¢Qué opina Flo del reciclaje?

Respuesta: Que es muy importante.
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Unidad 6 ¢ Leccion 6

FUNCIONES: Repasar los contenidos de la unidad

LENGUAJE CLAVE: Pasado, expresion de opiniones,
medioambiente

MATERIALES: Libro del alumno, cuaderno de ejercicios
OBJETIVOS TRANSVERSALES: Escuchar a los demas y respe-
tar la diversidad de opiniones

EN MARCHA

Di: Hoy vamos a escuchar una nueva aventura de Superdrago y
sus amigos. ¢Quién recuerda qué ha pasado en la historia hasta
ahora? Haz las siguientes preguntas para recordar a los alum-
nos qué esta ocurriendo en la historia. Al hacer cada pregunta,
debes ofrecerles también dos respuestas posibles para ayudar-
los:

1. ¢DAnde estdn Superdrago y sus amigos? ¢En la ciudad perdi-
da de Atlantis o en un barco pirata?

Respuesta: En la ciudad perdida de Atlantis.

2. ¢Qué utilizan para explorar la ciudad submarina? ¢Trajes de
submarinista o submarinos?

Respuesta: Trajes de submarinista.

3. cQué utilizan para respirar debajo del agua? ¢ Globos o bom-
bonas de oxigeno?

Respuesta: Bombonas de oxigeno.

4. Qué animales ven en el mundo submarino? ¢ Elefantes y leo-
nes o peces y caballitos de mar?

Respuesta: Peces y caballitos de mar.

5. éCémo llegaron al fondo del mar? ¢En una barca o en la md-
quina del tiempo?

Respuesta: En la maquina del tiempo.

Puedes pensar en mas preguntas si quieres.

ESCUCHA LA HISTORIA
Pon el audio 45 para que los alumnos escuchen la historia por
primera vez sin mirar el libro.

© Audio 45

Juan: Venga, tenemos que ser rapidos.

Ana: Si, estas bombonas tienen oxigeno para una hora.
Carlos: La ciudad estd un poco lejos, tardaremos mas de una hora.
Lila: ¢Y qué hacemos?

Superdrago: iSuperdrago al rescate! No os preocupéis, utilizo mi
poder superpropulsién.

Carlos: éSuperpropulsion? ¢Qué es eso?

Juan: Es un poder para avanzar a gran velocidad.
Superdrago: jAgarraos fuerte!

Todos: jVamooooos!

Juan: jEs increible!

Carlos: jEs maravilloso!

Ana: iEs fantastico!

Superdrago: iEs Atlantis!

Lila: Vamos, amigos.

Roberta: Si, vamos a investigar.

Ana: Mira, Roberta: una concha con una perla.

Lila: iEs una perla magica!

Roberta: Esta concha es perfecta para mi coleccidn.
Neptuno: ¢Qué hacéis con esa concha?

Ana: ¢Quién habla?

Juan: ¢De dénde viene esa voz?

Neptuno: Soy Neptuno, el rey del mar.
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No os preocupéis, utilizo

Venga, tenemos mi poder superpropulsién

que ser rapidos

i€s increfble!
T
>\ \ i€s maravilloso!
3\ 7 > =
iEs fantéstico!
iEs Atlantis!

Soy Neptuno, Y
el rey del mar

Si: quiero hacer
un museo de cosas
maravillosas.

|
Qué queréis?

é

Toma la concha

=
Roberta quiere
hacer un museo de
cosas maravillosas

para tu coleccién

Superdrago: Hola, Neptuno, yo soy Superdrago y estos son mis ami-
gos.

Neptuno: ¢Qué queréis?

Superdrago: Solo queremos esta concha para la coleccion de Rober-
ta.

Ana: Roberta quiere hacer un museo de cosas maravillosas.
Roberta: Si, quiero hacer un museo de cosas maravillosas.
Neptuno: Ah, un museo. Toma la concha para tu colecciéon. Aqui hay
muchas conchas con perlas magicas.

Todos: Gracias, Neptuno.

Carlos: iEl oxigeno se acaba! jVamonos a la edad de los grandes ex-
ploradores!

e LA 11. ESCUCHA Y LEE LAS AVENTURAS DE SUPERDRA-
GO Y SUS AMIGOS

Di: Abre el libro del alumno por la pdgina 45 y mira los dibujos
del ejercicio 11. Escucha el audio, ahora mirando los dibujos.
Vuelve a poner el audio 45 para que esta vez los alumnos escu-
chen mientras miran las vifietas.

PREGUNTA

Pon el audio 45 por tercera vez, en esta ocasion pausandolo
después de cada vifieta para preguntar a los alumnos sobre
lo que acaban de escuchar. Llama la atencion de los alumnos
sobre los didlogos escritos en las vifietas del libro, de ahi po-
dran sacar las respuestas a las preguntas.

Vifieta 1. ¢Qué pregunta Superdrago?

Respuesta: ¢Y qué hacemos?




)

11. Dictado

12. Completa. 13. Habla con tu compafiero/a.

3TQ qué opinas
sobre el reciclaje?

contd o fui © vi @ volvio
pregunté e cuidé © fue  llegd

Avyer [1]
compaferos y [2]
de una ballena. Cuando [3]
quién era, Pablo, su cuidador, nos

[4]  queera Misly, una
ballena azul. Misly [5] hace
unos meses con una aleta rota. El la
6] todos los dias. Hace una
semana, Misly [7] al mar
porque ya estaba curada y mucha
gente [8] a despedirla.
iBuen viaje, Misly!

al acuario con mis
una foto

14. Chiste.

sCudl es el Gltimo
animal del fondo del mar?

15. Escribe. éQué cosas haces para cuidar el planeta?

Para cuidar el planeta yo

ST
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Vifieta 2: ¢ Qué poder utiliza Superdrago?

Respuesta: Poder superpropulsion.

Vifieta 3: ¢En qué ciudad estdn Superdrago y sus amigos?
Respuesta: En Atlantis.

Vifieta 4: ¢ Qué ve Ana?

Respuesta: Una concha con una perla.

Vifieta 5: ¢Cdmo es la perla?

Respuesta: Es magica.

Vifieta 6: ¢Quién es Neptuno?

Respuesta: Es el rey del mar.

Vifieta 7: ¢Qué quiere hacer Roberta?

Respuesta: Quiere hacer un museo de cosas maravillosas.
Vifieta 8: ¢Qué le da Neptuno a Roberta?

Respuesta: La concha con la perla magica.

e CE 11. DICTADO

Di: Vamos a realizar un dictado. Debes escribir lo que voy a decir.
Lee el siguiente texto despacio, frase por frase, dejando tiempo
a que los alumnos escriban. Realizar dictados es un buen ejerci-
cio ya que facilita el desarrollo de la comprension oral y escrita,
mejora tanto la escritura como la propia ortografia.

Yo pienso que el reciclaje es muy importante. Tenemos que cui-
dar de nuestro planeta. Nosotros podemos ayudar reciclando
muchas cosas, aunque creo que primero tenemos que aprender
qué cosas se pueden reciclar.

Después, escribe el mismo texto en la pizarra para que los
alumnos puedan corregir sus errores.

e CE 12. COMPLETA

Di: Completa el siguiente texto con los verbos que aparecen en
el recuadro.

Respuestas: 1 fui; 2 vi; 3 pregunté; 4 conto; 5 llegd; 6 cuido; 7
volvié; 8 fue.

e CE 13. HABLA CON TU COMPANERO/A

Di: Ahora vamos a dar nuestra opinion. Copia en la pizarra los
siguientes temas:

e E| reciclaje

e |a musica cldsica

e Los coches eléctricos

e Sacar buenas notas

e Ser famoso

e \Viajar mucho

Puedes afiadir algunos mas o poner otros si lo crees conveniente.
Por parejas, un miembro preguntard al otro por uno de los
temas siguiendo el modelo de didlogo y el otro alumno ex-
presara su opinion. Después, se cambian los papeles. Repiten
hasta que hayan preguntado por todos los temas. Si quieres,
puedes sacar a varias parejas a la pizarra para que hablen de al-
gunos de los temas delante de toda la clase.

e CE 14. CHISTE

Di: Ahora vamos a aprender un chiste en espafiol.
¢Cudl es el ultimo animal del fondo del mar?
Respuesta: El delfin (del-fin).

Anima a los alumnos para que se lo aprendan. Esto no solo
ayuda a su memoria, sino que también mejora su pronuncia-
cion.

e CE 15. ESCRIBE. ¢QUE COSAS HACES PARA CUIDAR EL
PLANETA?

Pregunta a los alumnos: ¢ Qué cosas podemos hacer para cui-
dar nuestro planeta?

Después de escuchar las opiniones de todos, y hablar sobre si
el resto de compafieros estan de acuerdo, los alumnos pueden
escribir un texto sencillo sobre cémo cuidan ellos el planeta a
diario.
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Repaso 3

MATERIALES
Libro del alumno, lapices de colores.

*LA1.ESCUCHA A CARLOS. ¢éDE QUE FOTOGRAFIA HABLA?
Diles a los alumnos que deben escuchar y leer lo que Carlos
cuenta que hizo. Deben buscar la ilustracion que corresponde
a cada una de las frases y escribir el nimero que corresponde
en cada circulo.

Pon el audio 46 para que los alumnos escuchen.

© Audio 46

1. Ayer fui a visitar a mi amigo Juan.

2. Jugamos un partido de baloncesto.

3. Hicimos un trabajo para el colegio en el ordenador.
4. Después cogi el autobus a mi casa.

5. A'las nueve y media me fui a la cama a leer

Pide a distintos alumnos que den las respuestas para que todos

puedan corregir el ejercicio.
Respuestas: A4;B5;C1;,D2;E3

e LA 2. PRACTICA CON TU COMPANERO/A. éQUE VA A
HACER SOFiA EN EL CAMPAMENTO?

Divide la clase en parejas. Juntos, deben leer el bocadillo de
Sofia y, a continuacién, su diario. Tienen que practicar la pre-
gunta ¢Qué va a hacer Sofia...? y la respuesta correspondien-
te. Por ejemplo: ¢Qué va a hacer Sofia el lunes? El lunes Sofia
va a ir a la montafia. Deben apuntar en sus cuadernos las res-
puestas para cada dia de la semana que aparece en el diario de
Sofia. Revisa las respuestas en clase, eligiendo voluntarios para
que lean en voz alta. Los otros alumnos pueden corregir las res-
puestas equivocadas.

e LA 3. LEE, COLOREA Y RELACIONA. éQUIEN ES QUIEN?
Di: Mira los siguientes dibujos. Son monstruos. Lee las siguien-
tes descripciones para saber de quién habla cada una. Después
colorea el monstruo segtn el texto y escribe el numero corres-
pondiente al lado de la letra.

Cuando todos los alumnos lo tengan hecho, corrige la activi-
dad.

Respuestas: A3;B1;C2
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REPASO 3
1. Escucha a Carlos. ¢De qué fotografia habla?

1. Ayer fui a visitar a mi amigo Juan.

2. Jugamos un partido de baloncesto.

3. Hicimos un trabajo para el colegio en el ordenador.
4. Después cogi el autobus a mi casa.

5. Alas nueve y media me fui a la cama a leer.

2. Practica con tu compaiiero/a. ¢Qué va a hacer

Sofia en el campamento?
LUNES
-Irala montafiq
~:acer senderismo
= Aprender sobre |
Marres a naturalezq
~Irala playa
= Jugar al voleibo|
=~ Nadar en ¢ mar
MIERcOLES
= Explorar un volegn
=~ Montar en bicicletq
= Canfar en | coro

44999999

Hola, soy Sofia y estoy
en un campamento muy
divertido. Mira mi diario.

‘flllllllllllllll

3. Lee, colorea y relaciona. ¢Quién es quién?

A. O Soy un monstruo un poco grufién, tengo unas
grandes cejas negras y siete pelos naranjas en la
cabeza. Tengo la boca pequefia, la nariz grande y
roja y los ojos grandes y marrones. La verdad es que
mas que un monstruo parezco un payaso, pero soy un
monstruo. ;Quién soy?

B. O Soy un monstruo feliz, siempre estoy sonriendo.
:Ves mis grandes dientes blancos? También tengo un
ojo azul muy grande. 3Ya sabes quién soy?

C. O Soy un monstruo muy divertido porque tengo unas
orejas verdes muy grandes, unos ojos violetas pequefios
Yy una nariz pequefia. 3Quién soy?
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PROYECTO 3

Haz un dado de preguntas

Material: tijeras y pegamento.
Instrucciones:

Busca la ficha del dado en la pégina
79. Recorta la pagina por la linea

naranja.

Ahora recorta con cuidado
el dado.

3

Dobla el dado por las lineas de
puntos y pega las partes grises.

Tira el dado y haz preguntas a tu
compafiero/a de clase.

47 / cuarenta y siete

Notas para el aula

Proyecto 3

MATERIALES
Tijeras y pegamento.

HAZ UN DADO DE PREGUNTAS

Ahora, pide a los alumnos que miren la pagina 47 del libro del
alumno. Di: Vamos a hacer un dado, pero no es un dado normal,
es un dado para hacer preguntas.

Elige voluntarios para que lean en voz alta las instrucciones del
proyecto. Revisa el vocabulario y muestra los materiales nece-
sarios para poder llevar a cabo el proyecto. A continuacion, y
por pasos, haz el proyecto con la clase. Intenta que todos los
alumnos lo hagan a la vez para que nadie termine demasiado
tarde.

Este proyecto es algo mas complicado por tener que doblar y
pegar bien el dado. Probablemente sabran hacerlo ellos solos,
pero algunos necesitaran ayuda.

Una buena idea seria hacer una tu mismo en casa antes para
asegurar una clase mas fluida.

INSTRUCCIONES

1 Busca la ficha del dado en la pagina 79. Recorta la pagina por
la linea naranja.

2 Ahora recorta con cuidado el dado.

3 Dobla el dado por las lineas de puntos y pega las partes grises.
4 Tira el dado y haz preguntas a tu compafiero/a de clase.

JUEGA CON EL DADO

Dibuja en la pizarra las 6 caras de los dados y escribe al lado
preguntas de los temas que quieras repasar. Aqui te dejamos
algunas como ejemplo, pero puedes utilizar otras. También
puedes ir cambidndolas cuando quieras repasar otros temas.

1 éQué quieres ser de mayor?

2 ¢Cual es tu instrumento favorito?

3 ¢Cual es tu color favorito?

4 iQué haces primero: desayunas o te vistes?

5 ¢Qué tiempo hace hoy?

6 ¢Qué ropa llevas puesta hoy?

Divide la clase en parejas para que jueguen con sus dados. Por
turnos y en parejas cada alumno tira su dado. Tiene que res-
ponder con la frase completa a la pregunta que corresponda
con el niumero que haya sacado en el dado.

Silo hace bien, gana una cantidad de puntos del dado. Si no, no
consigue ningun punto y el turno pasa a su compafiero/a.

Si le toca repetir una pregunta porque ha vuelto a sacar el
mismo numero, debe pensar en otra respuesta para poder
ganar los puntos. El juego continta por el tiempo que desee el
profesor. Quien tenga mas puntos al final, gana el juego.
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