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DESCRIPCION DEL CURSO

SUPERDRAGO es un curso de espafiol como lengua extranje-
ray segunda lengua para infantil y primaria, dividido en tres ni-
veles, disefiado para la dptima adquisicién de conocimientos y
destrezas comunicativas. El curso facilita que los nifios desarro-
llen una comunicacion efectiva y un pensamiento critico y se
sientan orgullosos de sus logros.

Cada uno de los niveles esta compuesto por:

e Libro del alumno

» Guia didactica, con juegos y actividades extra

* Audios descargables

¢ Dragoldminas

e Cuaderno de actividades: niveles 2 y 3.

El curso ha sido elaborado pensando en los dos participantes
esenciales del proceso de aprendizaje: el alumno y el profesor.
Nuestra intencidon ha sido crear un método que, ademas de ser
atil, ayude al profesor a cumplir objetivos reales, sea divertido
y facil de utilizar. Tras afios de experiencia en el campo de la en-
sefianza de L2 para nifios, hemos podido comprobar que, si el
alumno se divierte y se interesa, si estd motivado, aprende mas
y aprende mejor. Nuestra tarea es ofrecer al profesor y al alum-
no un método que cumpla este requisito, para asi poder alcan-
zar los objetivos del temario.

Tenemos en cuenta que emocion y cognicion son insepara-
bles. Si trabajamos las emociones en el aprendizaje, consegui-
mos que los nifios aprendan los contenidos facilmente y a largo
plazo.

Es de esencial importancia que la actitud del profesor sea posi-
tiva, que utilice su sentido del humor y la mimica y, sobre todo
que se divierta ensefiando. Esto se transmite al alumno y hace
que esté mucho mds receptivo a aprender y a participar de la
misma manera en las actividades.

Por otro lado, somos conscientes de que el interés por apren-
der es algo inherente al nifio, que necesita estimulos con resul-
tados concretos. El nifio es consciente de la importancia que
tiene hacer bien el trabajo, aunque no siempre demuestra su
interés de una manera clara.

Con el objetivo de motivar al alumno en su aprendizaje, hemos
organizado las unidades por temas que les interesen y con los
que aprendan a utilizar un lenguaje que cubra sus necesidades
de comunicacion a un nivel basico.

El método fomenta la interaccion positiva entre los alumnos.
Para ello se utilizan, ademas de las actividades individuales,
otras basadas en el trabajo por parejas y en equipos.

OBJETIVOS Y PRINCIPIOS METODOLOGICOS

Los objetivos generales de este curso son los siguientes:

e Crear un interés inicial en el espafiol.

e Fomentar una actitud positiva hacia el espafiol.

e Desarrollar un vinculo entre el idioma vy la cultura.

e Contribuir al proceso de desarrollo global en el aprendizaje.
Ello se plantea entendiendo que el objetivo de este curso no es
exclusivamente la ensefianza sistematica de una serie de con-
tenidos lingUisticos, sino presentar al alumno el espafiol como
una lengua Util y un aprendizaje ameno para un uso cotidiano,
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involucrandole en la realizacion de actividades y tareas practi-
cas.

El temario y las actividades estan relacionados con el mundo
exterior y social de los nifios y propios de esta edad y nivel: la
escuela, la familia, la casa, los amigos y los juegos.

Los trabajos propuestos asumen que los nifios:

» Aprenden realizando actividades.

* Necesitan un estimulo positivo.

* Se sienten frustrados cuando no advierten progreso.

e Les interesa hablar sobre su propia vida, amigos, actividades
cotidianas y el mundo exterior.

» Aprenden con mayor facilidad el vocabulario y las expresiones
a través de la practica, en contexto. Aprenden mejor los con-
tenidos gramaticales de manera implicita y deben ver un mi-
nimo de gramatica explicita.

CONTENIDOS LINGUISTICOS Y FUNCIONALES

La comunicacion efectiva es lo fundamental cuando se trata

de utilizar una segunda lengua, ademas de realizar actividades

significativas es importante disponer de recursos linglisticos y

funcionales para ello. En ese sentido, nos hemos guiado por los

siguientes criterios:

e Es necesaria una amplia exposicion a la lengua que debe pre-
ceder a la produccién linglistica.

e El uso correcto de la lengua, la gramdtica en uso, tiene que
formar una parte integral del aprendizaje. Queremos que
los alumnos lleguen a ser hablantes y que adquieran conoci-
mientos que puedan poner en practica.

e Los contenidos Iéxicos son un componente fundamental del
nucleo del curso.

Las unidades estan elaboradas segun el siguiente procedimien-

to:

1. Fijar el objetivo linglistico funcional en cada unidad aten-

diendo a necesidades de edad y tema tratado

2. La eleccion de un tema interesante para el alumno.

3. Seleccién del Iéxico relacionado con el tema.

4. Desarrollo de actividades teniendo en cuenta el tema vy los

objetivos.

DESCRIPCION DE UNIDADES Y LECCIONES

Este segundo nivel de Superdrago consta de ocho unidades y

un repaso cada dos unidades. Cada unidad se compone de seis

lecciones.

Las unidades cuentan con los siguientes MATERIALES:

* seis paginas del libro del alumno (mas dos paginas de Repaso
y Proyecto cada dos unidades)

* seis paginas del cuaderno de ejercicios

* audios

* dragoldminas: ldminas que contienen el vocabulario mas im-
portante de Superdrago 2. El profesor necesitard usar una
pasta adhesiva para pegar las dragoldminas en la pizarra o
imanes si se trata de una pizarra metalica.

Las unidades tienen como protagonistas a tres amigos llama-



dos Ana, Carlos y Juan, que cuentan con la ayuda de un dragoén
muy simpatico llamado Drago (que con sus poderes se convier-
te en Superdrago) y su amiga la libélula Lila. Estos personajes
acompafian al alumno en la aventura del aprendizaje de espa-
fiol.

La unidad

La unidad se define como un ciclo minimo de actividades, orga-
nizado para que los alumnos puedan alcanzar unas metas con-
cretas de comunicacion.

Cada unidad sigue un esquema de actividades que incluyen
didlogos, juegos y proyectos. Estas actividades desarrollan des-
trezas de audicion, comprension y produccion, tales como:

e Escuchar y seguir instrucciones auditivas

* Reconocer palabras y frases

e Seguir instrucciones escritas

e Producir frases modelo

Lecciones

Las lecciones estan planteadas para ser realizadas en una se-
sion lectiva (de 45 a 60 minutos) que se desarrollan con el libro
del alumno y el cuaderno de ejercicios.

A continuacion, ofrecemos una tipologia de diferentes pro-
puestas de trabajo presentes en este primer nivel.

Tipos de actividades y procedimientos didacticos

a. Presentacidn del vocabulario

e Los alumnos escuchan varias veces el audio correspondiente
o lo escuchan leido por el profesor.

e Lo relacionan con las imagenes o con las acciones que tienen
que realizarse.

El procedimiento estd basado en la forma en que todos los

nifios aprenden su lengua materna.

El vocabulario aparece siempre en un contexto visual, audio o

escrito. Nunca es necesaria la traduccion.

b. Comprension oral

e Las unidades constan de distintas actividades de compren-
sion oral. Estas actividades sirven de introduccion en cada
unidad y luego se repiten en distintas actividades a lo largo
de dicha unidad.

e Las actividades de comprensién oral estdn también conteni-
das en el audio descargable.

c. Canciones y poemas

e Las canciones, poemas y trabalenguas permiten a los alum-
nos escuchar ritmos del habla espafiol y ejercitar la pronun-
ciacion de una forma divertida.

* Ademas las canciones son para el alumno una importante
fuente de la cultura del mundo hispanohablante.

Tipos de actividades de comprensién oral
* Verdadero o falso

¢ Colorear, dibujar

e Sefialar una ilustracion

* Rodear la respuesta correcta

» Contar o seguir una secuencia de nimeros

* Ordenar

* Enlazar palabras e imagenes

* Responder a preguntas
 Historias breves
* Dictado

Tipos de actividades de produccidn oral
* Repetir nuevo vocabulario

* Responder a preguntas

e Articular preguntas

* Hacer encuestas

* Adivinanzas

 Describir imagenes y dibujos

e Cantar

Tipos de actividades de comprension escrita
* Asociar palabras u oraciones a imagenes

e Seguir instrucciones

* Sopa de letras

e Verdadero o falso

Tipos de actividades de produccion escrita
e Completar espacios en blanco

e Describir dibujos

* Redactar textos a partir de un modelo

Trabajo en parejas
» Actividades comunicativas

Trabajo en grupo: para toda la clase
* Presentacién de vocabulario

e Explicaciones de actividad

e Correccion y revision

* Narraciones y didlogos

* Repetir

Organizacion de una leccién

Hemos estructurado la guia didactica de una manera clara para
facilitar su uso.

Cuando existe un dialogo, sugerimos que el profesor siga las
indicaciones; pero el método permite al profesor ser creativo
a partir de los materiales que proporciona el método y de los
materiales que elabore para el aula. Las instrucciones son sen-
cillas, tanto para el profesor como para los alumnos.

Las indicaciones que ofrece esta guia son claras y directas, se
pueden seguir facilmente paso a paso.

Como usar el diccionario

El diccionario recoge el vocabulario clave que se introduce a lo
largo del libro. El alumno puede consultarlo para hacer los ejer-
cicios, pero su uso no debe limitarse a esto. Se puede utilizar
también en clase para introducir vocabulario nuevo, para repa-
sar el que ya se ha dado y para hacer juegos.

Input
A lo largo del curso, en cada leccidn, se debe exponer al alum-
no a palabras y expresiones que no forman parte de la leccién.
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COMO USAR ESTA GUIA

NUMERO DE UNIDAD Y NUMERO
DE LECCION

Cada unidad se divide en seis leccio-
nes en las que se trabaja una pagina
del libro del alumno.

La guia didactica de Superdrago pro-
pone una pauta para la utilizacion del
método en la que cada leccidon corres-
ponde mds o menos a una hora lectiva,
pero que el profesor puede adaptar a
sus necesidades y grupo.

Cada leccién se compone de diferen-
tes secciones que orientan al profe-

sor para que sepa la destreza en la que
estd enfocada.

EN MARCHA

Primera seccion de las lecciones: pre-
senta una actividad para animar a los
alumnos antes de empezar a trabajar
con el libro. Muchas veces se trata de
una revision de materiales anteriores;
otras, de una preparacién para la lec-
cién que van a trabajar.

HABLA, BUSCA, SENALA, ESCUCHA,
PRACTICA... son las distintas secciones
que forman la leccion.

Después de cada titulo, aparecen las
instrucciones detalladas para el profe-
sor. En muchas ocasiones, ofrecemos
sugerencias de lo que puede decir el
profesor para iniciar la actividad o pro-
mover la participacion de los alumnos.
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Doble pagina correspondiente a |
noyel cuaderno de ejercicios.

del alum

Leccién 1

Unidad 5

FUNCIONES: Trabajar la comprension auditiva

LENGUAJE CLAVE: Descripcion de actividades. Verbos poder
y necesitar. Botas de montafia, linterna, prismdticos
MATERIALES: Libro del alumno, cuaderno de ejercicios
OBJETIVOS TRANSVERSALES: Ser valiente, explorar nuevos
lugares, amar la naturaleza

EN MARCHA

Pregunta a los nifios si alguno ha estado en el campo alguna
vez y qué actividades cree que se realizan allf durante los fines
de semana.

Explica que hoy van a aprender sobre las actividades comunes
que se llevan a cabo durante los fines de semana en el campo.
£n fa pizarrs, haz una lista con las actividades que los nifios
mencionen. Si los nifios no mencionan muchas actividades,
puedes ayudarles sugiriendo algunas como hacer caminatas,
montar a caballo, jugar al aire libre, explorar, etc. También pue-
des buscar otras actividades en el diccionario.

e LA 1. MIRA Y ESCUCHA

Di: Ahora vamos a mirar el dibujo y d escuchar. Superdrago,
Lila, Ana, Carlos y Juan estdn en la entrada de una cueva enor-
me. Hay piedras y arbustos alrededor de la cueva. Todos estdn
vestidos con botas de montafia, chaquetas y mochilas. Juan
tiene una linterna apagada. Carlos fleva prismdticos. Ana tiene
un mapa de la cueva. Quieren explorar la cueva. Ahora miray
escucha. Pon el audio 27.

© Audio 27

Ana: Hoy es sabado y no hay colegio.

Carlos: jBien! Por fin es fin de semana. Dos dias de diversion.
Superdrago: Si, dos dias de tiempo libre.

Juan: Pues yo estoy aburrido. :Qué podemos hacer? Podemos jugar
al futbol o al baloncesto.

Ana: iNo! Yo juego al baloncesto después del colegio y Carlos juega
al fatbol todos los dias por la tarde. ¢Hacemos algo diferente?
Carlos: {Tengo una idea! Podemos ira la cueva. Hay una cueva muy
grande al lado del bosque.

Ana: iSi, a la cueval Las cuevas son oscurasy himedasy...

Lila: jQué miedo!

Superdrago: iNo! No da miedo. jEs muy divertido! Yo tengo un libro
sobre las cuevas. Podemos explorar y escribir todo lo que vemos.
Juan: Vale. Puedo buscar informacién sobre las cuevas en mi orde-
nador de bolsillo. A ver...

Ana: Necesitamos muchas cosas para explorar la cueva. Necesita-
mos una linterna, un mapa, una brdjula...

Lila: También necesitamos ropa adecuada, botas, chaquetas...
Carlos: Quiero traer prismaticos, cuerdasy ganchos.

Lila: Y yo quiero traer una camara de fotos.

Superdrago: Yo no necesito prismaticos, tengo mi ojo telescopico.
Juan: Muy bien. Tenemos que ir a casa primero... Pues, aqui estamos
chicos. Todos listos para entrar. Tenemos todo lo que necesitamos
para explorar la cueva.

ESCUCHA Y RESPONDE

Al terminar, di las siguientes frases para que los alumnos res-
pondan verdadero o falso:

Respuesta:

1. Los nifios quieren jugar al baloncesto. Falso

2. Juan sabe donde hay una cueva. Falso
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a misma leccion en el libro

Los exploradores

1. Mira y escucha.

3. Superdrago tiene miedo de la cueva. Falso

4. Lila quiere hacer fotos. Verdadero

Vuelve a poner el audio 27 para que los alumnos lo escuchen
de nuevo. Al terminar el audio haz las siguientes preguntas a
los alumnos:

Pregunta: ¢Qué quieren hacer los nifios?

Respuesta: Explorar una cueva

Pregunta: ¢Dénde estd la cueva?

Respuesta: Al lado del bosque

Pregunta: ¢ Qué necesitan traer?

Respuesta: Varios objetos

Pregunta: ¢Qué tiene Superdrago?

Respuesta: Un libro sobre las cuevas

o CE 1. ESCUCHA Y ORDENA LA HISTORIA

En esta actividad presentamos las historietas de Mo y Flo. Los
alumnos escuchan el audio 28y después intentan ordenar las
vifietas, escribiendo los nimeros 1 a 6 en el circulo que cada
una tiene en la esquina inferior derecha.

Di: Ahora abre el cuaderno de ejercicios por la pdgina 28. (Qué
ves? Comenta con los alumnos 1as vifietas, haciendo hincapié
en palabras importantes como selva, explorar, volcdn... Di: Es
un tebeo de Mo y Flo, pero estd desordenado. Vamos a escu-
char la aventura.

Pon el audio 28 completo.

Toda la informacion de cada leccion va acompaiiada
de las correspondientes paginas del libro del alum-
no y del cuaderno de ejercicios. Asi resulta muchisi-
mo mas facil usar la guia mientras se imparte la clase.




« CE 2. RODEA LOS OBJETOS EN LOS DIBUJOS

Lee una a una las palabras del ejercicio y pide quelzsbusquen\
en el tebeo y dibujen un circulo alrededor de los objetos.

(La solucién esta marcada en la pagina.)

Los expioraliores

1. Escucha y ordena fa historia.

Las secciones que llevan delante
este simbolo () indican que se co-
rresponden con una actividad del
libro del alumno o del cuaderno
de ejercicios para diferenciarlas del
resto de actividades complementa-
rias.

g i
)IM% Notas para el aula
A4

También las transcripciones de los
audios forman parte de cada lec-
cién. Estan escritas en letra azul

para que se diferencien adecuada-
mente.

2. Rodea los abjetos en los dibujos.

R
( prsmétcos - inosaurio - cmara-mapa- fotografia J

Q’;Js

28/ventiocho

© Audio 28
1. Mo y Flo son dos exploradores muy valientes. Quieren ir a la selva
para sacar una fotografia de un dinosaurio de verdad. Los otros cien-
tificos no creen a Moy Flo.

2. Moy Flo estén en la selva. Pero no saben exactamente ddnde
estén. Tienen un mapa para no perderse entre todos los arboles.
«¢Qué es ese ruido? jVamos Flo!», dice Mo.

3. Moy Flovenalgoenla distancia. «¢Qué es?», pregunta Flo. Mo
tiene unos prismaticos para ver |as cosas que estan lejos. Mo dice,
«Hrm. Vea un volcan..., veo un arbol...y veo un... {iDINOSAURIO!!
iEs un dinosaurio de verdad, Flo! {Saca la cdmara de fotos, rapidol».
4. Moy Flo intentan preparar la camara para hacer una foto del di-
nosaurio. Pero el dinasaurio se acerca a Moy Flo. Quiere una foto
con ellos. El dinosaurio sonrie y dice: «Hola amigos, énos hacemos
una foto juntos?»

5. Mo y Flo estan muy contentos. Tienen una foto de un dinosaurio
de verdad. Mo dice, «jVamos a ser famosos!».

6. Mo y Flo no estan tan contentos. La foto del dinosaurio no es muy
buena. No se ve nada. Bueno, quizé la préxima vez.

Después, di: Escucha otra vez la historia y escribe el ntimero en
el circulo de la esquina de abajo para ordenarlo.

Vuelve a poner el audio 28 pausandolo después de la primera
intervencion. Como ejemplo, busca tU la vifieta que correspon-
de con el audio y sefiala el circulo en el que tienen que escri-
bir el nimero 1.

Respuestas: 1C;28;30;4F; 5A6E

Todas las actividades Ilevan sus so-
luciones. A veces estdn marcadas

en la pagina y otras dentro del texto
en morado.

treinta yuno/ 65

siete/ 7/



INTRODUCCION
iBienvenido!

UNIDAD 1
Vuelta al colegio

UNIDAD 2
Dragépolis

REPASO 1

PROYECTO 1

UNIDAD 3
Campeonatos

UNIDRAD 4
En el campo

REPASO 2

PROYECTO 2
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e Presentacion de los
personajes.

e Saludos.

e Instrucciones basicas.

® Preguntas basicas.

¢ Despedidas

LENGUAJE CLAVE

* Verbo ser.

e :Ddnde estd?

e SQuién es?

e Instrucciones: escucha,
busca, sefiala...

VOCABULARIO

® Buenos dias. / Buenas
tardes.

° Soy...

e iComo te llamas?

e Me llamo...

e Pronombres personales.

JUEGOS, CANCIONES Y
ACTIVIDADES EXTRA

e Buscar los personajes en
el dibujo.

¢ Juego con dragolaminas.

¢ Juego de memoria.

* Vocabulario relacionado
con la clase.

e Aprender a pedir algo
prestado.
e Deletrear.

e iComo te llamas?
e ;De quién es?

e El, la, los, las

* Verbo poder.

e L os dias de la semana.

e Cartera, boligrafo, lapiz,
cuaderno...

e Asignaturas.

e Numeros.

e Colores.

e Horas.

e Juego con dragolaminas.
e Colorear.

e “Superdrago dice”.

¢ Trabalenguas.

e Tareas de la casa.
¢ Organizar el espacio.
e El cuerpo humano.

e ¢Dénde estd/n?

e Encima, abajo, delante,
detrds, al lado...

e Madre, padre, abuelo,
abuela, hermano,
hermana.

e Cabeza, mano, brazo, pie,
pierna...

e Miembros de la familia.
e Preposiciones de lugar.

e Partes del cuerpo
humano.

e Juego con dragolaminas.

e Mimica.

e “Superdrago dice”.

e Cancioén del cuerpo
humano.

® Sopa de letras.

e Escribir en la espalda.

¢ Trabalenguas.

Rueda de los colores

e El valor de los deportes.

e Diferenciar las partes del
dia.

e El tiempo.

° Campeonato, carrera.

e El primero, el segundo, el
tercero.

e Me gusta / No me gusta.

¢ Di, cuenta, deletrea,
nombra...

e Nombres de deportes.
* Ropa.

e Asignaturas.

e Comida.

¢ Juego con dragolaminas.
e Cancion Campeones.

e Usar el presente
continuo.

e Expresar gustos.

e Hablar de gustos y
aficiones.

e Aprender los ciclos del
afio.

e Campo, rio, montaiia,
bosque, lago, drbol...

e Aguila, mariposa,
ardilla...

e Basura, campamento,
contenedor, limpiar.

e \lerbos gustar y poder.

e Ami, si /A mi, también /
A mi, no.

® :Qué puedes hacer con...?

e £Qué estdan haciendo?

e Naturaleza.

e Animales.

e Campamento.

* Los meses del afio.
e Las estaciones.

¢ Juego con dragolaminas.
* Mimica.
¢ Trabalenguas.

Marionetas de dedo




UNIDAD CONTENIDOS

e Trabajar la comprension
auditiva.
e Organizar materiales.

una tienda.

e Aprender a describir el
tiempo que hace.

e Aprender a reciclar.

e Hablar sobre el tiempo
libre.

UNIDAD 5
Los exploradores

e Aprender a pedir cosas en

LENGUAJE CLAVE

e Verbos poder y necesitar.

® Botas de montafia,
linterna, prismdticos...

e Verbos tenery necesitar
para + infinitivo.

e Verbo querer.

® Hace sol, llueve, nieva,
hace viento...

e Norte, sur, este, oeste.
e Verbo jugar.

VOCABULARIO

e El tiempo.

e El reciclaje.

e Direcciones norte, sur,
este, oeste.

JUEGOS, CANCIONES Y
ACTIVIDADES EXTRA

¢ Juego de dragolaminas.

e “Superdrago dice”.

¢ Trabalenguas.

e Trabajar la comprension
auditiva.

¢ Pasado.

® Produccidn escrita.
e Expresar deseos.

e Describir.

UNIDAD 6
Museo de
Ciencias

e Museo, ciencia,
dinosaurio, ballena...

e Oso hormiguero,
mariposa, ornitorrinco,
pulpo...

® SQué quieres? ¢Qué
necesitas?

* SQué pasa?

e Los dinosaurios.
e Animales curiosos.
e Quiero, necesito.

e Juego con dragolaminas.
e Cancién ¢Qué quieres?
e Baile de las estatuas.

e Dibujar un animal
inventado.

¢ Adivinanza.

REPASO 3

PROYECTO 3 Comecocos

e Utilizar el presente
continuo.

e Encontrar soluciones.
e Describir.
e Conocer el mundo.

UNIDAD 7
Nuestro planeta

e Muchos, muchas.

e Alto, bajo, simpdtico,
divertido, delgado,
grande, pequefio...

e Verbos estary viajar.

e Volar, ver, fuerte, globo...

e Medios de transporte.

e Oraciones con hay.

¢ Adjetivos para describir.
e Los continentes.

e Juego con dragolaminas.

e Cancion Voy, voy, voy.

¢ Juego “No te caigas en
el rio”.

¢ Trabalenguas.

e Descubrir el espacio y los
planetas.

UNIDAD 8 * Negacion.

El espacio

e Estrella, constelacion,
planeta.

¢ Sol, Mercurio, Venus, La
Tierra, Marte, Jupiter,
Saturno, Uranoy
Neptuno.

e Juego con dragolaminas.
e Trabalenguas.

e Cancion de los nimeros.
¢ Bingo.

e Adivinanza.

9/ nueve




Unidad2 Leccion1

FUNCIONES: Aprender lugares de un pueblo, nombres de fa-
milia

LENGUAJE CLAVE: Escuela, campo de futbol, hospital, casa,
parque, tiendas

MATERIALES: Libro del alumno, cuaderno de ejercicios
OBJETIVOS TRANSVERSALES: Fomentar la participacion de
los alumnos en clase

EN MARCHA

Pide que abran el libro del alumno y que observen detenida-
mente la imagen. Después, diles que deben encontrar estas
cosas: un libro, un mono, el nimero 3, una mochila azul, una
camiseta verde, un elefante y a Lila.

Por ejemplo, di: ¢Ddnde estd la camiseta verde? Los alumnos
deben sefialarlo en el libro.

(La solucién estd marcada en la pagina)

e LA 1. MIRA, ESCUCHA Y RESPONDE

Di: Abre el libro del alumno por la pdgina 12. Mira el dibujo.
¢Qué personajes ves? Ayuda a los alumnos a encontrar y nom-
brar a los personajes de la ilustracién.

Una vez que hayan encontrado a todos los personajes, pon el
audio 8 para que los alumnos escuchen.

© Audio 8

Hola, ya me conocéis, soy Superdrago y este es mi mundo, el mundo
de los dragones. En mi mundo hay una escuela de magia, un parque,
un hospital, tiendas, un campo de futbol y muchas casas de drago-
nes... bueno, cuevas de dragones. Estos son mis amigos: esta es Ana,
este es Juan, este es Carlos y esta, la que esta posada en mi hom-
bro, es Lila la libélula. Vivo con mi familia en Dragolandia. Mi herma-
no juega al futbol: esta ahi en el campo de deportes con su equipo.
Mi hermana estudia en la escuela de magia: es una estudiante muy
buena. Mi madre trabaja en el hospital: es doctora de nifios. Y mi
padre es dibujante: dibuja para una revista.

Di: Ahora vamos a responder a algunas preguntas sobre Super-
drago y sus amigos. Vuelve a poner el audio 8 pausandolo en
el momento que escuchas las palabras de las respuestas. Haz
las siguientes preguntas una a una y elige voluntarios para que
respondan.

1. ¢Quién habla?

Respuesta: Superdrago.

2.¢éQué hace el hermano de Superdrago?

Respuesta: Juega al futbol.

3. ¢Es buena estudiante la hermana de Superdrago?
Respuesta: Es una estudiante muy buena.

4. iDonde trabaja la madre de Superdrago?

Respuesta: Trabaja en el hospital: es doctora de nifios.

5. ¢Qué hace el padre de Superdrago?

Respuesta: Es dibujante: dibuja para una revista.

MIRAY ENCUENTRA

Sefiala los nombres de los lugares en la ilustracién mientras los
vas nombrando: colegio de magia, parque, hospital, tiendas,
campo de futbol, cuevas. Realiza la misma actividad pidiendo a
los alumnos que repitan contigo.

Di: Mira el dibujo. ¢ Qué numero es el colegio de magia? Repi-
te con todos los edificios. Después pregunta a los alumnos lo
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Dragoépolis

1. Mira, escucha y responde.

Z=wp N5 17—

RIS

siguiente: ¢Donde juega al futbol el hermano de Superdrago?
¢Ddnde estudia la hermana de Superdrago?

e CE 1. ENCUENTRA Y COLOREA A LA FAMILIA DE SUPER-
DRAGO

Di: Abre el cuaderno de ejercicios por la pdgina 10. Mira el ejer-
cicio 1. ¢Como se llaman los lugares del dibujo? Repasa en voz
alta los nombres. Sefiala a la abuela de Superdrago y pregunta:
cQuién es? (Es la abuela) ¢ Ddnde estd la abuela de Superdrago?
(En el bosque) Divide la clase en parejas para que sigan practi-
cando las preguntas con los otros miembros de la familia de Su-
perdrago. Si lo crees necesario, puedes escribir las preguntas
en la pizarra para ayudar.

e CE 2. ORDENA LAS LETRAS Y ESCRIBE

Di: Ahora mira el ejercicio 2. ¢ Sabes qué palabra se esconde en
estas letras? Ordénalas para que puedas escribir los nombres
de los lugares que hay en el ejercicio anterior.

Respuestas: 1 cueva; 2 bomberos; 3 parque; 4 hospital; 5 cole-
gio; 6 comisaria



'Dragébolis |

1. Encuentra y colorea a la familia de Superdrago.

2. Ordena las letras y escribe.

1. AVUEC

Notas para el aula

2. MBBOSREO

3. RQAEUP

4. TALPSOHI

5. GOLEICO

6. CISMORAIA

&
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Unidad 2 Leccion 2

FUNCIONES: Aprender las preposiciones de lugar
LENGUAJE CLAVE: Lugares, preposiciones

MATERIALES: Libro del alumno, cuaderno de ejercicios, dra-
golaminas

OBIJETIVOS TRANSVERSALES: Aprender sobre el espacio
donde estamos

EN MARCHA

Saca las dragolaminas Personajes 2 para colocarlas en distin-
tos sitios del aula. Por ejemplo: pon a Superdrago encima de tu
mesay di donde esta: Superdrago estd encima de la mesa. Con-
tinda colocando el resto de laminas por la clase y ve diciendo
donde estan: Lila estd debajo de la mesa, etc.

A continuacion, debes preguntar a la clase: ¢ Ddnde estd / estdn
___?La clase debe responder con una oracion completa, por
ejemplo: Omar y Karen detrds de la silla.

e LA 2. LEEY RELACIONA

Esta actividad sirve para repasar las preposiciones vistas en Su-
perdrago 1. Di: Mira los dibujos de Diego del ejercicio nimero 6.
Lee una a una las frases del ejercicio y pregunta: ¢Ddnde estd
Diego? Pide a los alumnos que relacionen las frases con los di-
bujos.

Respuestas: 1 C;2B;3A;4D

PRESENTACION

Utiliza un ldpiz, un estuche y libro para explicar los distintos
marcadores de lugar: dentro, fuera, encima, debajo, detrds, de-
lante, al lado de, entre, a la izquierda, a la derecha.

e LA 3. éDONDE ESTAN?

Repasa los nombres de las frutas y verduras de la ilustracion.
Después, utilizando la disposicién de los elementos de la ilus-
tracion, pregunta dénde estan. Las respuestas deben incluir
alguno de los marcadores de lugar que has presentado an-
teriormente con el lapiz, el estuche y el libro. Por ejemplo:
¢Ddnde estdn las naranjas? El alumno puede responder: Las
naranjas estdn detrds de las lechugas / al lado de las peras / de-
bajo de los pldtanos, a la izquierda de las peras...

Utiliza los marcadores de lugar para practicar con el resto de
los elementos.

e CE 3. MIRA Y ESCRIBE

Con esta actividad estamos revisando las preposiciones delan-
te, debajo, encima, detrds, dentro, en.

Di: Abre el cuaderno de ejercicios por la pdgina 11. Hay un par-
que en Dragdpolis. (Donde estdn las cosas? Mira el dibujo y
completa las frases con la palabra correcta.

Repite los marcadores de lugar en grupo. Al decir cada palabra
posiciona la dragoldamina de Superdrago en los distintos lugares
utilizando la mesa como referencia.

Respuestas: 1 detrds; 2 dentro; 3 en; 4 encima; 5 debajo; 6 de-
lante

JUEGO FINAL

Di: Vamos a hacer un juego de memoria. Observa de nuevo el
parque de Dragdpolis durante unos minutos e intenta memori-
zar el lugar de cada objeto. Deja tiempo suficiente para que los
alumnos memoricen la ilustracion. Divide a los alumnos en pa-
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A. Diego esta debajo de la mesa
B. Diego estd al lado de la mesa
C. Diego estd encima de la mesa

D. Diego estd detras de la mesa

3. ;Dénde estan?

rejasy explica el juego: con el libro cerrado, uno de ellos piensa
en un objeto del parque y el otro dice dénde esta.




O U s WNR

El perro estd
Las nifias estén
Los patos estan
. Laiguana esta
. La sefiora estd

. El nifio estd

del arbol.
del coche.
la fuente.
del puesto de periddicos.
del paraguas.
del carrusel.

&

11/once
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Unidad 2 Leccion 3

FUNCIONES: Los miembros de familia, las habitaciones de
la casa

LENGUAJE CLAVE: Familia, casa

MATERIALES: Libro del alumno, cuaderno de ejercicios, dra-
goldminas

OBJETIVOS TRANSVERSALES: Fomentar los vinculos afectivos

EN MARCHA

Saca las dragoldminas de Personajes 2 y las de Familia. Pega la
de Superdrago en el centro de la pizarra.

Muestra la dragolamina de la madre de Superdrago y pregun-
ta: ¢Quién es ella? Pégala al lado de Superdrago vy di la palabra
madre mientras la escribes debajo de la dragoldmina.

Repite con las ldaminas del padre, la hermana y el hermano, el
abuelo y la abuela. Di: Es la familia de Superdrago. La familia
de Superdrago vive en un mundo especial. Ahora sefiala a cada
uno de ellos mientras los nombras y pide a los alumnos que re-
pitan. Después pideles que cierren los ojos, quita todas las dra-
golaminas de la pizarra y esconde una. Pide a los alumnos que
abran los ojos de nuevo y vuelve a colocar las tarjetas mientras
las nombras.

Los alumnos deben adivinar cual es la dragolamina escondida.
Puedes repetir varias veces el ejercicio.

e LA4. MIRAY COMPLETA

Di: Abre el libro del alumno por la pdgina 14. Esta es la familia
de Laura. Sefiala a Laura.

A continuacién, sefiala la foto del abuelo y di: ¢ Quién es? Sefiala
la primera frase. Alvaro es el abuelo de Laura. Continta con los
otros miembros de la familia sefialando la frase modelo.
Revisa el vocabulario con otros alumnos hasta que todos en-
tiendan.

Respuestas:

Juana es la abuela de Laura.

Jaime es el padre de Laura.

Maria es la madre de Laura.

Diego es el hermano de Laura.

Alicia es la hermana de Laura.

e LA5. APRENDE Y PRACTICA

Di: Mira el ejercicio numero 3. Es la casa de los monstruos.
Vamos a aprender los nombres de las habitaciones. Ve una por
una diciendo los nombres de las habitaciones mientras las se-
fialas en la ilustracion. En parejas los alumnos deben practicar
el ejercicio turnandose, diciendo el nombre de la habitacién
mientras el otro la sefiala. A continuacion, utiliza las dragolami-
nas Habitaciones. Ponlas en la mesa y después sefiala en la ilus-
tracion del libro del alumno una de las habitaciones.

Un alumno debe salir delante de la clase para buscar la dra-
golamina que corresponde a la habitacion que hayas nombra-
do, mostrarla a la clase y decir el nombre. Repite con todos los
alumnos en clase.

BUSCA Y RESPONDE

Di: jOh! Hay muchos monstruos. ¢Cudntos hay? Vamos a
contarlos.

Deja tiempo para que cuenten a los monstruos.

Respuesta: 16.
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4. Miray completa.

Alvaro es el de Laura. Alvaro
Juanaesla de Laura.
Jaime es el de Laura. @ v
-~ -

Maria es la de Laura. ' ‘
Diego es el de Laura.

Maria Jaime
Alicia es la de Laura.

Diego LAURA Alicia

5. Aprende y practica.

Ahora pideles que respondan a las siguientes preguntas:
Pregunta: ¢ Ddnde estd el monstruo 77
Respuesta: Esta en el atico.

¢Donde estdn los monstruos 9y 157
Respuesta: Estan en la cocina.
¢Ddnde estd el monstruo 167
Respuesta: Esta en el cuarto de bafio.
¢Donde estdn los monstruos 6y 137
Respuesta: Estan en el salon.

¢Y donde estd el monstruo 147
Respuesta: Esta en el dormitorio.

HABLA Y SENALA

Aprovecha esta ilustracion para practicar los marcadores de
lugar vistos en la leccién anterior. Divide la clase en parejas para
que practiquen juntos. El primer alumno escoge a un monstruo
(o a Superdrago) y pregunta: ¢ Donde estd el monstruo 117

El otro alumno debe responder: Detrds del baul y sefialar el
monstruo en el dibujo.

e CE 4. COMPLETA

Di: Abre el cuaderno de ejercicios por la pdgina 12. Es un drbol
de familia. Completa el drbol con los nombres de los miembros
de tu familia.

Solicita vocabulario que describa a la gente y apuntalo en la pi-
zarra. Para alumnos que tienen diferentes tipos de familias, se
les puede ayudar a cambiar el arbol.



 MIFAMILIA

Mi abW\ Mi abuela se llama
Mi padre se llama ¢ Mi madre se llama Mi M\ Mi tia se llama

Mi hermano se llama Yo Mi hermana se llama Mi primo se llama Mi prima se llama

————
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:Dénde esté mi hermana? Tu hermana esté en el salén
éDonde esta mi abuelo?
iDénde estd mi abuela?
¢Ddnde estamos mi hermano y yo?
¢Ddnde estd mi padre?
iDénde estd mi madre?

12/ doce

e CE 5. ESCUCHA, ENCUENTRA Y ESCRIBE

Di: Mira el ejercicio numero 3. Es la cueva de Superdrago.

En esta actividad el alumno escucha las preguntas de Superdra-
go en el audio 9. Mientras observa la ilustracion, tiene que res-
ponder, escribiendo donde esta cada uno de los miembros de
la familia de Superdrago.

O Audio 9

¢Dénde esta mi hermana?

TG hermana esta en el salén.
¢DAnde esta mi abuelo?

¢Donde esta mi abuela?

é¢DAnde estamos mi hermano y yo?
¢Dénde esta mi padre?

¢Dénde esta mi madre?
Repuestas:

Tu abuelo estd en el comedor
Tu abuela estd en su habitacion
Tu hermano y tu estdis en vuestra habitacion
Tu padre esta en el atico

Tu madre estd en la cocina

JUEGO FINAL

Coloca las dragoldaminas Familia por la clase mientras las vas
nombrando y los alumnos repitiendo. Pide a dos alumnos que
se pongan de pie y busquen la dragolamina que nombras. Repi-
te con todos los alumnos. De vez en cuando puedes cambiar las
dragolaminas de lugar para hacerlo mas complicado.

Notas para el aula
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Unidad 2 Leccion 4

FUNCIONES: Tareas de la casa, organizar el espacio
LENGUAJE CLAVE: Marcadores de lugar, habitaciones de la
casa

MATERIALES: Libro del alumno, cuaderno de ejercicios
OBJETIVOS TRANSVERSALES: Conocimiento del espacio y del
entorno

EN MARCHA

Di: ¢Preparados? jVamos a jugar a Superdrago dice!

Puedes ir haciendo los gestos mientras dices las acciones para
ayudarles a comprender el vocabulario. Puedes decir acciones
como: comer, pasear, limpiar, escribir, vestirse, da una vuelta,
tocate la cabeza, técate los pies, mira el techo, mira el suelo,
etc. Si haces las acciones mientras lo dices, les serd mas facil
comprender y aprender.

PRESENTACION

Escribe |a palabra tarea en la pizarra y pregunta a los alumnos si
pueden dar ejemplos de diferentes tareas. Apunta las sugeren-
cias de los alumnos en la pizarra. Puedes afiadir mas tareas si
te parecen pocas. Escribe las palabras colegio y casa en la piza-
rra. Selecciona una de las tareas y pregunta a los nifios si pien-
san que es un trabajo del colegio o de la casa. Repite con todas
las tareas. Puede que esta actividad estimule mds ideas sobre
otras tareas que no aparecen en el libro.

e LA6. ESCUCHA Y RELACIONA LAS TAREAS

Di: Abre el libro del alumno por la pdgina 15 y mira el ejercicio
6. Es importante ayudar en casa. Mira los dibujos y relacionalos
con la tarea correspondiente. Ahora, decimos juntos los nom-
bres de las tareas.

Pon el audio 10 pausandolo después de cada una de las tareas
para que los alumnos tengan tiempo de repetir. Después de que
hayan repetido todas las tareas, pueden hacer el ejercicio en
parejas o solos. Cuando hayan acabado, escoge a varios alum-
nos para que digan las respuestas.

© Audio 10

Cada dia tenemos muchas tareas en casa y en el colegio. Ayudamos
a la familia a hacer las distintas tareas. Tenemos que:

— limpiar la habitacién

— hacer los deberes

—ayudar a hacer la compra

—ayudar a cuidar de nuestros hermanos

— vestirnos solos

—ayudar a sacar la basura

— poner la mesa

— pasear al perro

—recoger la ropa del suelo

Respuestas: 1 Recoger la ropa del suelo; 2 Vestirnos solos; 3
Poner la mesa; 4 Ayudar a hacer la compra; 5 Limpiar la habita-
cién; 6 Pasear al perro; 7 Ayudar a sacar la basura; 8 Ayudar a
cuidar de nuestros hermanos; 9 Hacer los deberes

HABLA

Pregunta a los alumnos: ¢Qué tareas tienes que hacer en casa?
Los nifios, por turnos, hablan de las tareas que aparecen en los
dibujos. Haz la lista de las tareas y apunta el nimero de nifios
que hace cada una de ellas, para hacer una estadistica de las
mas comunes.

30/ treinta

6. Escucha y relaciona las tareas.

7 ) 7N

&D Limpiar la habitacion \__J Hacer los deberes O Ayudar a hacer la compra
i Y

@ :Z:;?ﬁ‘;:h::ic;:: ) [(v ) Vestirnos solos ] @ Ayudar a sacar la basum)

[O Poner la mesa j [(v>‘ Pasear al perro j [O Recoger la ropa del suelo j

e CE 6. DISENA TU HABITACION

Di: jQué divertido, vamos a disefiar la habitacion!

Ten preparados los recortables que estan al final del cuaderno
de ejercicios. Cada alumno tiene que colocar los muebles de la
habitacion segln sus propios gustos. Repasa el vocabulario, uti-
lizando la mimica y los recortables. Puedes pedir que te ense-
fien los muebles que vas nombrando antes de pegarlos.
Animalos a ser creativos con sus habitaciones. Después, en
casa, pueden decorarlas con colores o pegando diferentes ma-
teriales.

e CE 7. PRACTICA

Di y explica con mimica cada una de las palabras y frases de la
actividad; exagera cada movimiento para que esté claro lo que
significa cada accién. A continuacion, y utilizando la habitacion
gue ya tienen disefiada, deben preguntar y responder por pa-
rejas, usando el vocabulario de esta actividad y de la anterior.
Ej.: Y en tu habitacion, idonde estd la mesa? Estd a la derecha,
al lado de la ventana.



6. Disefia tu habitacion.

3Donde
pongo la
cama?

7. Practica.

mas lejos
mas arriba
mas abajo

mas cerca

Pon la cama ahi,

al lado de

en

encima de

a la izquierda de
a la derecha de

13 /trece
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UNIDAD 2 Leccion5

FUNCIONES: Aprender sobre el cuerpo, cantar una cancion
LENGUAJE CLAVE: Partes del cuerpo

MATERIALES: Libro del alumno, cuaderno de ejercicios, dra-
golaminas

OBIJETIVOS TRANSVERSALES: Tener conciencia del cuerpo,
hablar sobre la salud

EN MARCHA

Saca las dragoldaminas Partes del cuerpo. Repasa las palabras
que sirven para las partes del cuerpo escribiendo en la piza-
rra los nombres desordenados. Los alumnos tienen que pegar
la ld&mina correspondiente encima o debajo de la palabra escri-
ta en la pizarra.

e LA 7. ESCUCHA, CANTA CON LILA Y SENALA

Di: Vamos a escuchar una divertida cancion de Lila. Cuando
acabe, di: Ahora vamos a cantar con Lila. Pon la cancion, ani-
mando a los niflos, que deben cantar la letra a la vez que la
leen. Ahora di: jEsta cancion no solo se canta, también se baila!
iEl baile consiste en que cuando Lila dice una parte del cuerpo,
tenéis que tocar esa parte! Vamos a probar? Vuelve a poner
la cancidn, esta vez practicando los movimientos. A continua-
cion, los alumnos deben ponerse de pie y tocarse las partes del
cuerpo, y también hacer las acciones, mientras que escuchan
y cantan. Intenta animar a los alumnos para que exageren los
movimientos y hagan otras cosas para que de verdad inventen
un baile nuevo.

© Audio 11

Tengo dos ojos, tengo dos orejas,
tengo una nariz y soy feliz.

Tengo dos piernas y dos rodillas.
Tengo dos brazos y dos codos.
Tengo dos hombros y una cintura.
Con los ojos veo.

Huelo con la nariz.

Con las orejas oigo.

Con las piernas salto.

Y con las piernas salto.

Con las manos aplaudo.

Y con las manos aplaudo.

e LA 8. COMPLETA

Pregunta a los alumnos qué nombres de las partes del cuerpo
recuerdan. Por ejemplo, di: ¢ Cdmo se llama esto (sefialdndote
la cabeza)? Espera a que te den la respuesta y pide que com-
pleten las letras que faltan en la etiqueta 1. Continta con las
etiquetas 2 hombro, 4 mano, 5 codo, 7 pie, 8 rodilla, 9 pierna,
10 cintura, 12 brazo, 13 oreja, 16 boca, 17 nariz y 18 ojo, que
son las partes del cuerpo que ya deben conocer y pide que las
completen.

Después ve diciendo los nombres del resto de etiquetas (3
dedo, 6 espalda, 11 tripa, 14 diente y 15 lengua). Pronuncia
claramente cada palabra para que puedan completar las letras
que faltan ya que estas palabras son vocabulario nuevo.

e CE 8. SOPA DE LETRAS
Los alumnos ahora deben buscar las 18 palabras del ejercicio 8
del Libro del alumno en esta sopa de letras. La actividad consis-
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7. Escucha, canta con Lilay seiiala.

Tengo dos ojos, tengo dos orejas,
tengo una nariz y soy feliz.
Tengo dos piernas y dos rodillas.
Tengo dos brazos y dos codos.
Tengo dos hombros y una cintura.
Con los ojos veo.

Huelo con la nariz.

Con las orejas oigo.

Con la piernas salto.

Y con las piernas salto.

Con las manos aplaudo.

Y con las manos aplaudo.

8. Completa.

te en un tablero lleno de letras distribuidas en filas y columnas.
Los alumnos observan el tablero de letras y buscan palabras en
horizontal o vertical.

(Las soluciones estan marcadas en la pagina)

JUEGO

Divide la clase en grupos de 3 0 4 alumnos. Coloca a cada grupo
en fila: el primer nifio de la fila estd mirando la pizarra y el resto
mira la espalda del nifio que tiene delante. Dile al oido el nom-
bre de una parte de la cara al Ultimo alumno de la fila. Este
tiene que escribir con el dedo la palabra en la espalda del alum-
no que tiene delante. Continuan hasta llegar al primer alumno
de la fila: este tiene que decir en alto lo que ha entendido. A
continuacién, este alumno se pone el ultimo de su fila y hacen
lo mismo con otra parte de la cara.
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Unidad 2 Leccion 6

FUNCIONES: Escuchar una historia de Superdrago y respon-
der a las preguntas

LENGUAJE CLAVE: Volar, ver, fuerte, globo, pulpo
MATERIALES: Libro del alumno, cuaderno de ejercicios
OBJETIVOS TRANSVERSALES: Ayudar a los amigos

EN MARCHA

Antes de empezar la clase, elige cinco categorias y seleccio-
na cuatro palabras de cada categoria del diccionario que hay
al final del libro y escribelas sin orden en la pizarra. Di a los
alumnos que saquen un papel y un lapiz o boligrafo. Di una de
las categorias, por ejemplo: los animales. Los alumnos copian
el nombre de la categoria en sus cuadernos. Después deben
apuntar en sus cuadernos las cuatro palabras que correspon-
den a esta categoria, debajo de la palabra animales. Continua
con las otras categorias y, cuando acaben, elige a un volunta-
rio. Este alumno tiene que salir a la pizarra y borrar todas las
palabras de la categoria que le digas. Los otros alumnos deben
decir si estan de acuerdo o no, y en el caso de que no lo estén,
deben decir la razon.

® LA9. ESCUCHA LA HISTORIA DE SUPERDRAGO Y SUS AMI-
GOS

© Audio 12

Superdrago: Buenos dias, Lila.

Lila: Bzzzz. Buenos dias, Superdrago. ¢ Qué haces?

Superdrago: Protejo el pueblo con mis superpoderes. Yo soy muy
fuerte y valiente. Puedo volar y ver muy muuuuuy lejos.

Lila: ¢Te puedo ayudar?

Superdrago: iClaro que si! TU también eres super. Lila, la superlibé-
lula.

Lila: iSi! iYo también soy super! jOye, Superdrago! Mira alli abajo.
éQué ocurre?

Superdrago: Uso mi poder de ojo telescdpico para ver. jAja! Son tres
nifios. Uno es un niflo muy grande. El otro es un nifio alto. El otro es
un nifo..., no... es una nifia. Es una nifna con el pelo largo.

Lila: ¢Qué pasa? Dimelo, por favor.

Superdrago: Esconden algo cerca de un arbol en el parque.

Lila: jUn tesoro! jEs un tesoro!

Ana: jQué bien, Juan! jQué bien, Carlos! Es un regalo sorpresa para
Superdrago vy Lila.

Juan: Si. Es un globo terraqueo. Es para aprender los paises del
mundo. Les va a gustar mucho.

Carlos: Lo escondemos aqui. Podemos darles la sorpresa durante el
recreo.

Ana: Buena idea, Carlos. Ahora esta muy escondido. Vamos.
Superdrago: Ahi estd, Lila. Con mis poderes de vision rayos X puedo
ver lo que es.

Lila: ¢Qué es? ¢Qué es? ¢Un tesoro? ¢Una sorpresa? éQué es?
Superdrago: Hmm. Es grande. Es redondo. No es un tesoro. jAh! jEs
un pulpo! jUn pulpo grande alienigenal!

Lila: iCorre! jAuxilio!

Superdrago: jSuperdrago al rescate! Poder dragdn kung-fu. jYaaa!
Carlos: ¢éQué ocurre? ¢Qué es este ruido tan fuerte? Juan: Oh, no.
Mira el globo terrdqueo. jEstd roto!

Ana: jSuperdrago! iOtra vez no! jEl globo terrdqueo es una sorpresa
para Lilay para til!

Superdrago: ¢Un regalo para Lila y para mi? Gracias, chicos. Es muy
bonito.

Todos: (Risas)
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ESCUCHA Y RESPONDE

Di: Vamos a responder a algunas preguntas sobre Superdrago y
sus amigos. Vuelve a poner el audio pausandolo en el momen-
to que escuchas las palabras de las respuestas. Haz las siguien-
tes preguntas una a una. Elige voluntarios para que respondan.
Pregunta 1: éQué puede hacer Superdrago?

Respuesta: Volar y ver muy lejos.

Pregunta 2: éQué ve Superdrago?

Respuesta: Tres nifios.

Pregunta 3: ¢éQué tienen Ana, Juan y Carlos para Superdrago?
Respuesta: Un regalo.

Pregunta 4: ¢éQué le hace Superdrago al regalo?

Respuesta: Romper el regalo.

e CE 9. BUSCA PALABRAS

Di: Mira el ejercicio 9 del cuaderno de ejercicios. En esta activi-
dad, el alumno tiene que escribir palabras que estén relaciona-
das con cada uno de los titulos que aparecen en las columnas
de la tabla. Puedes limitar el tiempo que tienen para buscar pa-
labras o hacerlo en parejas.

Posibles respuestas:

Habitaciones de la casa: salén, cocina, cuarto de bafio...
Familia: padre, madre, hermano, hermana...

Cuerpo: mano, pierna, cabeza, hombro...

e CE 10. TRABALENGUAS
Di: Ahora vamos a decir un trabalenguas. Lee en voz alta el tra-
balenguas:



9. Busca palabras.

HABITACIONES
(DE LA CASA ) ( FAMILIA ) ( CUERPO )

10. Trabalenguas.

Pancha plancha con cuatro planchas.

$Con cuantas planchas plancha Pancha?

11. Completa.

( abuela ¢ primo ¢ tfa « hermana ¢ abuelo )

1 El padre de mi madre es mi

2 La hermana de mi padre es mi
3 El hijo de mi tio es mi

4 La hija de mi madre es mi

5 La madre de mi padre es mi

12. Practica.

¢ Hola, 3sabes donde esta mi libro de espafiol?
= No, no lo se.

o 3Esta detras de la puerta?

= No, allf no esta.

« 3Esta debajo de la mesa?

= ST, aqui esta.

@
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Pancha plancha con cuatro planchas. ¢Con cudntas planchas
plancha Pancha?

Después pide a la clase que lo lean a coro. Puedes cronome-
trar a los alumnos para ver quién es capaz de leerlo mas rapi-
do y de forma correcta. Pueden competir de forma individual
O por equipos.

e CE11. COMPLETA

El alumno tiene que completar los huecos con las palabras ade-
cuadas.

Respuestas:

1 El padre de mi madre es mi abuelo.

2 La hermana de mi padre es mi tia.

3 El hijo de mi tio es mi primo.

4 La hija de mi madre es mi hermana.

5 La madre de mi padre es mi abuela.

e CE 12. PRACTICA

Esta actividad se hace por parejas: cada pareja debe mantener
el siguiente didlogo con su compafiero. Pide a los alumnos que
pongan el libro del alumno debajo de la mesa.

e Hola, ¢sabes donde esta mi libro de espariol?

= No, no lo sé.

e ¢Estd detrds de la puerta?

= No, alli no esta.

e (Estd debajo de la mesa?

= S/, aqui estd.

Puedes escribir el didlogo en la pizarra si es necesario. Puedes
utilizar las preguntas como modelo para practicar, pero tam-
bién puedes inventar tus propias frases si te parece necesario
repasar una estructura concreta.

Notas para el aula
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REPASO 1

REPASO 1
EN MARCHA

1. Juego de memoria.
Mira el dibujo durante un minuto y después cierra el libro.

Debes imprimir dos copias de algunas imagenes del dicciona-
rio (pagina 61 del Libro del alumno) y recortarlas para tener
dos juegos iguales. Mézclalas bien y ponlas boca abajo en una
mesa. Por turnos, los alumnos irdn levantando dos tarjetas, las

mostraran al resto de la clase y dirdn los nombres de las image- Mi clu:e preferida
es mates. W o

nes. Si las dos imagenes son iguales, el alumno se quedara con
las tarjetas. Si no lo son, tendrd que devolverlas a la mesa y me-
morizar su posicion. Después, serd el turno de otro alumno. Ga-
nara quién consiga mas parejas.

e LA1.JUEGO DE MEMORIA

Di: Abre el libro por la pdgina 18. Mira el dibujo del aula. ¢ Qué
objetos se ven? Repasa los objetos en voz alta.

Ahora pregunta a diferentes alumnos los nombres de los obje-

tos que aparecen.

Di: Tienes que mirar el dibujo durante un minuto. Fijate en todos I::\:a’Ana, :Z’;:\{‘:” el @i S
los objetos. Después de un minuto, cierra el libro. Cuenta a tu

compafiero todos los objetos que recuerdas del dibujo.

Divide a los alumnos en parejas. El primer alumno debe estu- Hola, B i
diar durante un minuto la ilustracién del aula: tiene que inten- S casa.

tar recordar los objetos que ha visto en el dibujo. Después de

un minuto, debe cerrar el libro. El otro alumno tiene que es- Hola, ij:;/oe;:' Hago los
cribir las palabras en un cuaderno y anotar un punto por cada Syl Cantes) fatbol. Ceberet
objeto que su compafiero pueda recordar del dibujo. A conti-

nuacién, cambian para que el otro alumno sea el que intente Hola, soy jz'“;‘i/e::i:;“se ;ZEZ ‘;’l‘:nm
recordar. SIS naturales. y negra.

Cuando hayan terminado, los alumnos leen en voz alta la lista
que acaban de realizar para determinar quién tiene mas obje-
tos apuntados.

Repite todo el juego, pero esta vez los alumnos deben fijarse
dénde se encuentran los objetos, no solamente el objeto (ej.:
El libro estd encima de la mesa). Notas para el aula

e LA 2. RELACIONA LAS FRASES

Di: Ahora mira el ejercicio 2.

Lee en voz alta las frases que aparecen en cada columna para
que los alumnos escuchen la pronunciacién. Después elige vo-
luntarios para que las lean en voz alta.

Di: Los nifios estdn en lugares diferentes. ¢ Qué hacen? Trabaja
con tu pareja y relaciona los dibujos con el personaje, el lugar
y la actividad.

Agrupa a los alumnos por parejas para que pregunten y res-
pondan.

Ejemplo: Uno. ¢Ddnde estd Carlos? En la cocina de su casa.
¢Qué hace? Come tarta.

Para terminar este ejercicio, puedes trabajar con toda la clase
repasando las preguntas y respuestas sobre cada dibujo. Tam-
bién puedes elegir algunos voluntarios para que apunten las
frases correctas en la pizarra.

Respuestas: 1 Hola, soy Carlos, estoy en la cocina de mi casa.
Como tarta; 2 Hola, soy Superdrago, estoy en el campo de fut-
bol. Tengo una pelota blanca y negra; 3 Hola, soy Ana, estoy en
clase de ciencias naturales. Hago los deberes; 4 Hola, soy Juan,
estoy en el parque. Subo un arbol

18/ dieciocho
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PROYECTO 1

Haz una rueda de los colores

Material: tijeras, un lapiz, una goma y colores.
Instrucciones:

Busca la ficha de la rueda de los colores
en la pagina 71. Recorta la pagina por

la linea roja.

azul, amarillo, naranja y violeta. Recorta

Decora con colores la rueda. Colorea
! cada tridngulo de un color: rojo, verde,
con cuidado la rueda.

Pincha el agujero del centro con el
ldpiz y pincha la goma en la punta del

lapiz.

o

S

Juega con la rueda de
los colores.

19 / diecinueve

Notas para el aula

PROYECTO 1

PREPARACION

Es importante tener preparado de antemano un ejemplo del
proyecto para que los alumnos puedan verlo.

Pide a los alumnos que miren la pagina 19 del libro. Di: Hoy
vamos a hacer un proyecto muy divertido. Se trata de la rueda
de los colores.

HAZ LA RUEDA DE LOS COLORES

Busca la ficha de la rueda de los colores (pagina 71). Recorta la
pagina por la linea roja.

Lee en voz alta las instrucciones. Revisa el vocabulario y mues-
tra los materiales necesarios para terminar el proyecto. A con-
tinuacién, y por pasos, haz el proyecto con la clase.
Instrucciones:

1 Busca la ficha de la rueda de los colores en la pagina 71. Re-
corta la pagina por la linea roja.

2 Decora con colores la rueda. Colorea cada tridangulo de un
color: rojo, verde, azul, amarillo, naranja y violeta.

Recorta con cuidado la rueda.

3 Pincha el agujero del centro con el lapiz y pincha la goma en
la punta del lapiz.

4 Juega con la rueda de los colores.

JUEGA

Escribe en la pizarra los nombres de los colores que hayan uti-
lizado para sus ruedas: rojo, verde, azul, amarillo, naranja y
violeta. Debajo de cada color escribe el nombre de uno de los
temas del libro que han visto hasta ahora: colores, nimeros del
1 al 20, objetos de clase, familia, habitaciones y partes del cuer-
po humano. Pide que escriban los temas a lapiz, para que los
puedan borrar y afiadir otros temas a lo largo del curso. A con-
tinuacion, todos a la vez hacen girar la rueda. Pide que pareny
los alumnos que tengan el mismo color, se juntan por grupos.
Cuando lo hayan hecho, tendran un minuto para buscar todas
las palabras que pueden encontrar en el libro relacionadas con
el tema de su color. Cuando termine el tiempo, un miembro de
cada grupo puede leer la lista de vocabulario que hayan hecho.

JUEGO FINAL

Pide a los grupos que escriban sus listas de palabras en la pi-
zarra. Utiliza el juego de borrapalabras: un miembro de cada
grupo se pone de pie, tu nombras una de las palabras de la lista
y el primero que llegue y borre la palabra gana un punto para
Su equipo.
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